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초록 이 연구는 뉴노멀 시대에 문화예술교육의 보편적 접근성을 확보하기 위하여 문화예술교

육사 2급 자격과정 중 ‘문화예술 현장의 이해와 실습 과목’의 블렌디드 교육과정을 개발하는데 

목적이 있다. 연구 방법은 ‘문화예술교육사’ 자격 과정과 ‘문화예술 현장의 이해와 실습’ 과목에 

관련된 문헌을 수집 및 분석하고 코로나 팬데믹 상황으로 인한 과목 운영 실태를 파악하여 문화

예술 현장의 이해와 실습 과목의 단계별 블렌디드 교육과정 운영 방법과 내용을 도출하였다. 

이러한 블렌디드 교육과정의 개발은 앞으로 다양한 사회적 변화를 마주할 문화예술교육의 범위

를 확대하고 사회적 역할을 넓히게 되리라 기대한다.
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Abstract The purpose of this study is to develop a blended curriculum of the 'Understanding 

and Practice of Arts & Culture Education Field' subject for the qualification course of art and 

culture education to secure universal accessibility in the New Normal era. The research method 

is to collect and analyze literature related to the qualification course of ‘Art & Culture Education 

Instructors’ and the subject of 'Understanding and Practice of Arts & Culture Education Field'. 

The status of the subject operation in the Covid-19 pandemic situation is identified to derive 
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methods and contents of the blended curriculum at each stage. The blended curriculum developed 

in this study is expected to expand the scope of art and culture education that will face various 

social changes in the future and expand its social role.

Key words: art & culture education, art & culture education instructors, 

understanding and practice of art & culture education field, blended curriculum, 

non face to face online education

Ⅰ. 서론

2020년 이후 전 세계는 COVID-19로 인하여 일상생활의 많은 부분이 비대면 방식으

로 전환되는 커다란 변화를 겪고 있다. 직접 대면 중심이었던 문화예술과 문화예술교

육은 코로나로 인한 사회적 변화에 영향을 받아 대부분 비대면 방식으로 서둘러 전환

되었다. 전염병 확산 방지를 위해 사회적 거리 두기와 마스크 착용 등으로 사회에서 

이루어지는 대부분의 문화예술교육은 중단되거나 취소되었다. 이러한 상황 속에서 

예술교육 분야에서도 비대면 수업 방식이 새로운 일상이 되는 뉴노멀 시대에 접어들

게 되면서(Choi, 2021), 미래의 문화예술교육을 담당할 문화예술사 교육과정의 방향 

탐색이 시급한 과제로 대두되고 있다.

이와 같이 제한적 문화예술교육이 이루어지고 있는 상황에서 서울 아젠더(UNESCO, 

2010) 예술교육 발전목표 중 첫 번째인 ‘보편적 접근성’은 ‘뉴노멀(New normal)시대’ 

에 더욱 많은 문화예술 부분과 문화예술교육 요소들을 함께 고려해야 하는 핵심 과제

로 적용되었다(Kim & Lee, 2010). 서울 아젠더의 ‘보편적 접근성’이란 모든 학생이 

문화예술교육에 포함될 수 있는 보편교육으로서의 예술교육을 뜻한다고 해석 될 수 

있으며, 대면과 비대면의 공존이 일반화가 되는 앞으로의 문화예술교육을 이끌어가

기 위한 핵심 과제라 할 수 있겠다. 우리나라의 문화예술교육의 실천을 위한 국가 

자격증 과정인 문화예술교육사는 문화예술 관련 교원 외에 문화예술교육에 관한 기

획⋅진행⋅분석⋅평가 및 교수 등의 업무를 수행하는 사람으로서 법에 따라 자격이 

부여되어 문화예술분야에 대한 전문성을 바탕으로 문화예술교육 활동에 참여하는 

전문 인력을 말한다(Kim, 2018). 

문화예술교육사 교육과정은 2012년에 시행⋅공포된 후 많은 개정과정을 통해 현

재 운영되고 있으며, 이 가운데 ‘문화예술교육 현장의 이해와 실습’ 과목은 2016년부

터 현장실습과 관련하여 신설된 현장 실천을 위한 과정이다. 그러나 코로나 사태로 

인한 비대면 상황에서 문화예술교육 현장의 이해와 실습 과목의 현장 실습 활동을 
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대체하여 운영할 수 있는 교육과정이 아직 구체적으로 마련되지 않고 있다. 김미숙, 

허수연(Kim & Huh, 2020)이 문화예술 현장의 이해와 실습 현황에 관한 연구를 했으나 

코로나 사태와 실습 현장의 변화로 인한 비대면 교육현장 중심의 문화예술교육 교육

과정 연구는 아직 부족한 상태이다. 

이와 같이 문화예술교육사의 문화예술교육 현장의 이해와 실습 과목은 비대면 교

육과정이 요구되는 시점에서 ‘블렌디드 러닝(Blended learning)’과 같은 새로운 교육과

정의 적용 방안 모색이 필요하다. 블렌디드 러닝은 코로나 바이러스가 유행하기 전 

학습효과의 제고 차원에서 연구되어 왔던 방식으로 코로나 상황으로 더욱 주목을 

받고 있다. 대면과 비대면 문화예술교육에 효과적으로 접근할 수 있는 블렌디드 러닝

은 온라인과 오프라인 수업 형태를 혼합하여 오프라인 수업에서 나타나는 한계점을 

보완하되 목표 달성을 위한 테크놀로지의 사용 전략을 적절하게 융합하는 정규 교육

프로그램이다(Kim, 2021a). 따라서 블렌디드 러닝은 온라인과 오프라인의 결합만을 

뜻하는 것이 아닌 다양한 학습형태를 포함하고 코로나와 포스트 코로나 시대에 문화

예술교육사 양성과정을 운영하기 위한 새로운 접근 방법이 될 수 있다. 

앞으로 뉴노멀 시대에 기존의 주요 수업 방식에서 교수자와 학습자의 접촉을 최소

화한 블렌디드 수업 방식의 전환은 문화예술교육의 중추적 역할을 담당하고 있는 

문화예술교육사 양성과정의 시대적 변화와 요청을 반영한 새로운 교육 형태가 될 수 

있다. 특히 블렌디드 러닝은 ‘문화예술교육 현장의 이해와 실습’ 과목의 이론과 실제를 

융합할 방안의 하나로 학습한 이론을 현장에 활용할 수 있는 발판을 마련하는 교육과

정 구성에 도움을 줄 수 있을 것이다. 서울 아젠다에서 명시한 바와 같이 모든 학생들

이 문화예술교육의 혜택을 받도록 하는 보편교육으로서의 문화예술교육 진흥을 위해

서 문화예술교육을 담당하는 문화예술교육사의 블렌디드 교육과정의 개발 방향 탐색

은 중요한 과정이라 하겠다.

따라서 이 연구에서는 보편적 접근성을 확보할 수 있는 문화예술교육사를 위한 문

화예술교육현장의 이해와 실습 과목의 블렌디드 교육과정 개발 방향을 탐색하는 것

에 목적을 둔다. 이를 위해 문화예술교육사 2급 교육과정에 구성된 문화예술 현장의 

이해와 실습 과목의 2020년과 2021년의 운영 방침, 현황, 실태에 대한 문헌 자료들을 

수집하여 코로나 팬데믹 상황으로 인한 해당과목 운영의 문제점을 분석하고자 한다. 

또한, 분석된 문제점을 기반으로 ‘문화예술 현장의 이해와 실습’ 과목의 교육과정을 

살펴보고, 대면과 비대면의 블렌디드 방식으로 운영 가능한 단계를 구성하고 단계별 

운영의 중점, 운영의 방법, 운영의 내용을 선정하여 교육 활동을 구조화한다. 이를 

통해 대면 실습 활동에 대한 실효성을 높이고 문화예술교육의 범위를 확대하여 사회 

속에서 문화예술교육사가 중추적 역할을 할 수 있는 계기를 마련하고자 한다.
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Ⅱ. 문화예술교육사 교육과정

1. 문화예술교육사 교육과정

문화예술교육사는 문화예술 관련 교원 외에 문화예술교육에 관한 기획⋅진행⋅분

석⋅평가 및 교수 등의 업무를 수행하는 사람, 법에 따라 자격이 부여된 사람(문화예

술교육지원법 제2조 제5항)으로서, 문화예술분야에 대한 전문성을 바탕으로 문화예

술교육 활동에 참여하는 전문인력을 뜻한다. 문화예술교육사의 역할에는 기존의 예술 

강사가 하던 일에 전시, 행사 기획, 프로그램 운영 및 교육생 관리, 대외 마케팅 및 경영

지원 업무가 추가된다(Kang & Lee, 2012). 문화예술교육사는 문화예술가 개인 전공 

예술 분야에만 국한하지 않고 예술교육 실천과 관련된 다양한 역할과 이를 수행할 

역량이 요구되는 것이다. 

문화예술사 교육과정은 2011년 12월 30일 ‘문화예술교육 지원법’ 개정안이 국회 

본회의에서 의결되고 2012년 공포⋅시행된 후, 많인 개정과정을 통해 현재까지 시행 

운영되고 있다. 무엇보다 문화예술사 자격제도 도입에 따라 2014년 문화예술교육 지

원법이 개정되면서 문화예술교육 전문 인력에 대한 역량 및 자격기준을 보다 명확하

게 제시하게 되었다. 

특히 문화예술사 2급의 경우, 2016년부터 문화예술교육에 있어서 현장에 대한 이해

와 연계성, 자격과정에 대한 홍보 및 타당성 검증과정을 위해 현장실습 관련 과목으

로 ‘문화예술교육 현장의 이해와 실습’ 과목을 신설하여 운영하고 있다. 이러한 변화

는 예술교육은 기본적으로 예술적 기술과 교육에 대한 지식을 함께 이루어져야 한다는 

관점과 함께, 문화예술교육사는 예술적 전문성과 교육에 대한 지식을 바탕으로 예술

교육을 실행하는 전문가로서의 교수역량과 인성과 태도를 갖추어야 한다는 요구를 

반영한 것이라 하겠다. 

2. ‘문화예술교육현장의 이해와 실습’ 과목의 내용 및 운영체계

문화예술교육사 2급 교육과정 중 ‘문화예술교육현장의 이해와 실습’ 과목은 ‘교육

이론과 원리를 교육현장에 실제 적용해보고 그 타당성을 검증, 개선, 내면화하는 것’ 

에 목적을 둔 것으로, 2016년부터 문화예술교육사 자격증 취득을 위한 필수과정으로 

추가되었다. 이는 문화예술교육 현장에 배치되었을 때, 효과적으로 프로그램은 개발

하고 수행할 수 있는 전문성을 갖추기 위한 종합적인 체험 및 실습과정이라고 볼 수 
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있다. 현장실습이란 학교와 현장실습기관이 공동으로 참여하여 학생에게 이론의 적

용, 실무교육 및 실습 등을 실시하는 산학협력 교육과정(고등교육법 제2조)으로, 본 

과목은 수강생이 향후 관련 산업에 종사하는데 필요한 지식, 기술, 태도를 습득하도록 

하는 것을 목적으로 운영된다. 이와 같이, 현장실습이 포함되는 ‘문화예술교육 현장의 

이해와 실습 과목’은 문화예술교육사 자격증의 공신력 확보 및 교육사의 전문성 제고 

차원에서 중요한 교과이다. 문화예술교육진흥원에서 제시한 ‘문화예술교육 현장의 

이해와 실습’ 과목의 주요 내용은 다음과 같다. 

•개요: 2급 문화예술교육사가 교육이런과 원리를 교육현장에서 실제 적용해보고 

그 타당성을 검증, 개선, 내면화시키는데 목적. 관찰실습 및 수업실습. 관련

법령: 문화예술교육 지원법 시행령

• 운영: 최소 4주간(최소 4일, 총 8시간) 이상 실시. 1일 한 장소에서 2시간 인정. 실습

은 필수조건이며 성적산출 및 학점부여 이전에 종료. 통상적인 근무시간(9:00~ 

18:00)내에 진행하는 것을 원칙으로 하지만, 상황에 따라 야간 및 주말 시간 

가능. 교육과정은 다음과 같이 운영함: 문화예술교육현장 이해와 탐색(1-5

주차), 현장실습 준비 및 계획(6-9주차), 현장실습 실행(10-13주차), 현장실습

평가(14-15주차)

• 과목개설: 2학점으로 이루어지고, 문화예술교육현장 탐색과 사전정보 입수, 실습

허락과 교수자의 확인이 필요함. 실습기관 협약, 대학 측의 공문 및 교

수실습 의뢰서 작성 등 행정적으로 지원해주며, 유의사항, 실습일지 작

성, 과정 설계 등을 통해 실습을 준비하고, 현장실습 후 소감 및 실습자

료를 발표하도록 함.

• 실습내용: 실습을 위해 대학 또는 지정교육기관에서는 기관 검증, 사전교육, 협약, 

공문발송, 실습의뢰서, 방문지도를 하며, 실습생은 기관섭외, 실습수행, 

실습일지 제출, 일정변경에 따른 조치를 취하고, 실습기관에서는 실무

능력 배양 협조, 출결확인, 실습지도, 일정변경통보 등의 역할을 함. 특히, 

교육기관에서는 실습의뢰서, 문화예술교육사 현장실습 확인서, 실습일

지 등 관련증빙자료를 3년동안 보관해야 함.

• 실습기관: 기관형 실습기관(주민자치기관, 문화시설기관, 아동, 여성, 청소년 및 노

인관련시설, 장애인관련시설, 다문화가족관련시설, 사회복지시설 등), 

단체형 교육기관(비영리민간단체, 청소년단체, 여성단체, 노인단체, 시

민단체)
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문화예술교육현장의 이해와 실습 과목에서 필수적인 것은 현장실습으로, 15주차(각 

2시간) 강의 중 4주가 (최소 4일, 총 8시간) 이상 실습기관 내에서 실시하도록 되어있

다. 이를 위해서는 교육기관과 실습기관의 협업이 매우 중요하다. 실습기관에서는 

다양한 문화예술교육 프로그램의 현장 경험 및 실습을 위하여 자체 문화예술교육 프

로그램과 연계하는 한편, 학교에서는 문화예술교육 현장 사례연구, 현장 탐방 등 문화

예술교육현장의 이해와 탐색, 현장실습의 목표 및 유의사항, 프로그램 설계 등을 통해 

현장실습을 준비시키며 현장실습 소감 및 성찰일지 작성 등을 통해 현장 경험을 내면

화하도록 돕도록 한다. 수업의 흐름은 다음과 같다(문화예술교육사).

• 문화 예술교육현장 이해와 탐색(1~5주): 강의 소개, 문화예술교육 현장의 이해, 

한국 문화예술교육 현장 사례 연구, 사회 문화예술교육 현장 사례 연구, 문

화예술교육 현장 탐방

• 현장 실습 준비 및 계획(6-9주): 문화예술교육 현장 현황, 문화예술교육 현장 실습 

계획 1 (현장 실습의 목표 및 유의사항), 문화예술교육 현장 실습 계획 2 (기

관 및 대상 분석), 문화예술교육 현장 실습 계획 3 (프로그램 설계)

• 현장 실습 및 성찰(10~15주): 문화예술교육 현장 실습(1~4), 문화예술교육 현장실

습 소감 및 실습 결과 발표, 기말 세미나

3. 코로나19에 따른 ‘문화예술교육현장의 이해와 실습’ 과목 운영

현장실습은 현장성이 가장 중요한 요소로서, 기관에 이루어지는 수업을 참관하고 

수업을 실행하고 실무를 경험하는 것에 초점을 맞추어 진행되어야 하나, 2020년 이후 

현재까지 코로나 19로 인하여 현장으로 나아가 사실상 어렵게 된 상황이다. 이에 따라 

문화예술교육진흥원에서는 문화예술교육사 교육기관에 다음과 같은 공문을 통해 코

로나 19 상황에서 대체 가능한 문화예술교육사 교육과정 운영지침을 다음과 같이 

안내하였다. 

• 대상 과목: 문화예술교육 현장의 이해와 실습

• 추진기간: 2021년 정규교육과정 및 계절학기 종료 때까지

• 운영방안: 현장실습 (8시간)을 대체할 수 있는 온라인 강의 동영상 지원 영상 활용

을 통한 실습 운영방안은 교육원 자율 운영 

• 운영예시1: 동영상 시청(30분) ⇨ 사례 조사 및 분석(1시간) ⇨ 사례 바탕의 프로

그램 기회(2시간) ⇨ 발표 및 피드백(30분)



보편적 접근성 확대를 위한 블렌디드 문화예술교육사 교육과정 개발 방향 탐색

음악교육연구 제51권 1호(2022. 2)  143

• 운영예시2: 동영상 사례 사전 조사(1시간) ⇨ 동영상 시청(30분) ⇨ 사례 분석 

및 비평(1시간) ⇨ 프로그램 재구성(1시간30분)

문화예술교육진흥원은 이와 같은 공문과 함께 문화예술교육 현장 동영상 목록과 

링크할 주소를 제공하였다. 또한 대면으로 운영되는 실습기관을 안내하였으나 문화

예술교육사 과정을 수강하는 학생들을 수용하기에는 부족한 형편이었다. 이러한 상

황 속에서, 코로나 19 이후 문화예술교육현장의 이해와 실습 과목 중 4주에 걸친 현장

실습활동은 동영상 시청, 사례 조사 및 분석, 사례 바탕의 프로그램 기획, 수업 시연발

표 및 피드백 등으로 대체되었다. 실제로 실습을 갈 수 없는 상황 속에서 수업 영상을 

통해 참관 및 분석을 하고 현장 실습기관을 선정해서 조사한 후, 대상을 선정하고 

이에 따라 수업을 기획하고 실연하는 등 각 학교의 상황에 따라 강의를 진행하였다. 

그러나 각자 상황에 따라 해결하는 것으로 자격증을 주는 것은 추후 논란의 여지가 

있다. 따라서 원격수업이 뉴노멀이 되고 있는 상황에 현장실습을 어떻게 운영해야 

보다 효과적일 수 있는가에 논의하는 것은 매우 중요한 과제라 하겠다.

Ⅲ. 블렌디드 러닝

1. 블렌디드 러닝의 개념

뉴노멀이란 ‘이전에는 비정상적인 것으로 보였던 현상이 점차 표준화 되어간다’는 

뜻으로 교육에서 뉴노멀이라 불리는 블렌디드 학습은 비정상적으로 행해졌던 온라인 

학습이 어느덧 2년여의 코로나 상황의 수업 현장에서 마치 당연한 듯 여겨지는 수업 

방식이다(Koh, 2021). 따라서 이러한 수업 형태가 지속해서 이루어지고 있는 지금, 

앞으로 포스트 코로나 상황에서 우리 교육 현장은 어떠한 준비를 해야 하고 어떻게 

수업이 운영되어야 하는지에 대한 심각한 고민이 필요하다(Min & Lim, 2021). 

블렌디드 러닝(Blended learning)은 온라인과 오프라인 수업 형태를 혼합하여 오프

라인 수업에서 나타나는 한계점을 보완하되, 목표 달성을 위해 테크놀로지와 사용 전략

을 적절하게 융합하는 정규 교육 프로그램이다(Kim, 2021a). 김정렬, 정유진(Kim & 

Jung, 2010)은 혼합형 학습(Blended learning)을 온라인과 오프라인의 한 가지 혼합 형태

로 정의하고 수업 전, 중, 후로 나누어 구성한다. 이현영(Lee, 2018)은 교육 방법, 기술, 

온라인과 면대면 수업의 결합 등에서 최근 교육에서 많이 사용되는 온라인 학습과 
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오프라인 학습의 결합을 연구의 토대로 삼고 있다. 권회림, 문은경, 박인우(Kwon, 

Moon, & Park, 2015)는 블렌디드 러닝을 온라인 학습과 오프라인 학습의 장점을 적절

히 혼합한 수업 방식으로 학습 환경뿐만이 아닌 학습 목표, 학습 방법, 학습 시간과 

공간, 학습활동, 학습 매체, 상호작용 방식 등 다양한 요소의 결합을 의미한다고 설명

한다. 박하나(Park, 2020)는 ‘수업 방법의 혼합’에서 강의식 수업과 코칭 수업, 강의식 

수업과 자기주도적 수업, 형식적 수업과 비형식적 수업의 혼합을 강조하고 ‘수업 전

달 매체의 혼합’에는 수업을 위해 스트리밍 비디오와 온라인 시뮬레이션 등을 의미하

며 온라인과 면대면 수업의 혼합이 있다고 설명하면서 블렌디드 러닝은 학습 환경의 

결합뿐이 아닌 학습 목표, 학습 방법, 학습 시간과 공간, 학습 활동 등 다양한 학습 

요소들의 결합을 통해 최상의 학습 효과를 도출하기 위한 목적을 지닌다고 강조한다. 

따라서 이 연구에서는 학자들의 연구에서 정의한 개념을 근거로 하여 시간과 공간의 

제약을 극복하여 수업 결손을 보완하고 학습 효과를 극대화할 수 있는 온라인 학습의 

장점과 서로 간 상호작용을 최대화할 수 있는 오프라인 학습의 장점을 적절히 혼합하

여 다양한 소통 채널을 통한 수업 방법, 학습 매체, 학습 환경의 혼합으로 정의한다. 

2. 블렌디드 러닝 수업 모형

블렌디드 러닝 수업 모형은 수업 전체를 이끌어 가는 흐름을 구성하는 틀로서 온⋅

오프라인 수업의 다양한 연계 방법과 단계별 수업 방식, 도구 활용 등을 미리 예측하

여 수업을 구성할 수 있다. 블렌디드 러닝 수업 모형은 순환(Rotation) 모델과 플렉스

(Flex) 모델, 알라카르테(A la Carte) 모델, 가상학습(Enriched virtual) 강화 모델로 나누

고 순환 모델은 온라인 학습, 소그룹 지도, 각자 책상에 하는 지필 과제 몇 가지 학습 

형태를 순환하는 모델이고 플렉스 모델은 개별 필요에 따라 온라인 학습과 개인지도, 

소그룹 토론 등의 면대면 학습 사이를 융통성 있게 활용하는 학습을 말한다(Horn & 

Staker, 2014). 알라카르테 모델은 오로지 온라인으로만 학습하는 과목이 있는 경우로 

알라카르테가 교사를 온라인에서 만나는 데 반해 플렉스에서는 면대면으로 만난다는 

차이가 있다. 마지막 가상학습 강화 모델은 필수 면대면 학습 시간을 제공하되 그 

외 다른 학습에 대해서는 어떤 장소이든 온라인 강의를 들을 수 있도록 하는 학습 

과정이다. 김정렬, 정유진(Kim & Jung, 2010)은 혼합한 교수⋅학습 모형으로 수업 전 

학습과 학습활동, 수업 후 학습으로 나누면서 학습활동에는 동기유발 및 학습 목표 

안내로 온라인 또는 오프라인 활동의 상황 소개(Engage) 단계로 시작하고 공부하기

(Study)는 본시 학습 연습 단계, 활동하기(Activity)는 게임 활동 또는 구체물로 조작 

활동 단계이고 다시 공부하기(Study)는 오늘 배운 내용의 반복 연습 단계이다. 최병수, 
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유상미(Choi & Yoo, 2013)는 온라인과 오프라인의 수업을 혼합하는 방법에 따라, 수업 

차시를 온라인과 오프라인 수업으로 나누어 적용하는 Large Z형과 한 차시의 수업 

시간을 온라인과 오프라인 수업으로 분할하여 적용하는 Small Z형, 한 차시 수업에서 

온라인과 오프라인 수업이 상호 연동되어 운영되도록 하는 H형으로 구분하고 있다. 

4 classes

↙

1 class

(On line)
→

2 class

(Off line)

↙

3 class

(On line)
→

4 class

(Off line)

1

class

↙

1 class-①

(On line)
→

1 class-②

(Off line)

↙

Small Z style

n class

↙ ↘

1 class

(On line)
↔

1 class

(On line)

↓ ↓

2 class

(On line)
↔

2 class

(On line)

↓ ↓

Large Z style H style

[Figure 1] Blended learning model

이 연구에서는 이러한 여러 모형 중 온라인과 오프라인의 수업 방법을 혼합하는 

모형을 비교적 명확하게 제시하고 있는 최병수, 유상미(Choi & Yoo, 2013)의 연구를 

바탕으로 모형을 재구성하고자 한다. 연구의 각 주차가 [Figure 1]과 같이 지그재그형

은 아니지만, 전반적으로 차시별로 온라인과 오프라인으로 분할되는 형태로 구성하

였고, 필요한 차시의 경우 오프라인으로 수업을 진행하면서 온라인과 연동하여 운영

하는 형태를 적용한다.
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Ⅳ. 블렌디드 문화예술교육사 교육과정 

1. 교육과정 개발 전략 

1) 블렌디드 교육과정의 단계 구성

블렌디드 러닝 모형을 기반으로 블렌디드 문화예술교육사 교육과정을 개발하는 

데 있어 앞서 살펴본 몇 가지 모델들에서 나타난 공통점은 주제에 따른 대면, 온라인 

수업의 적절한 균형과 교사의 판단, 혼합 방식 등으로 융통성 있는 수업 전략을 세우

는 것이었다. 따라서 이 연구에서는 문화예술교육현장의 이해와 실습 과목의 전체 

한 학기 수업을 전체 <이해>, <계획>, <실습>, <성찰> 네 단계의 범주를 나누고, 4단계

의 범주는 15주차로 나누어 각 학습주제를 선정한 후 대면과 비대면 수업으로 계획하

였다. 전체 한 학기의 학습 단계를 포괄적으로 살펴보면 다음과 같다.

Step1 Step2 Step3 Step4

Understanding ▸ Plan ▸ Field practice ▸ Reflection

Online learning
Offline learning

Online learning

Offline learning

Online learning
Online learning

Information 

acquisition-oriented

Intercommunication

-oriented
Execution-oriented

Self-reflection 

oriented

[Figure 2] Blended model for arts & culture education instructor curriculum

교육과정의 구성은 각 주차별 학습주제와 내용의 특성에 따라 강의 소개, 현장의 

이해, 사례연구로 묶이는 <이해> 단계, 문화예술교육 현장 조사 및 탐방, 기관 분석, 

프로그램 설계 방안 탐색, 현장 실습 계획 등으로 이루어진 <계획> 단계, 문화예술교

육사 교육과정의 가장 중요한 단계라 할 수 있는 현장실습으로 구성된 <실습> 단계, 

마지막으로 소감 및 자기반성, 세미나의 <성찰> 단계로 구성하였다. 

<이해> 단계는 현장 실습에 앞서 문화예술교육 실습의 필요성과 교육 현장을 조사, 

분석하여 특성을 이해하고 교육내용과 방법을 선정하여 문화예술교육 활동가로서 

자세와 태도를 탐색하는 과정이다. 이를 위해 블렌디드 수업 방식은 이론 위주의 대

면과 온라인 모두 효과적이나 온라인 수업을 위해서는 해당 콘텐츠를 준비하여 제공

하거나 질의응답의 원활한 상호작용 중심으로 학습을 운영하도록 한다. 
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<계획> 단계는 현장실습의 필요성과 목표를 이해하고 실습 방법을 선택하여 계획

을 수립하는 과정이다. 학생이 배치되는 현장실습 기관과 시설의 주요 특성을 파악하

고 참여 대상의 특성을 분석하여 노인 계층 또는 어린이, 중장년층의 집단 특성과 

문화적 경험, 동료 관계 등을 파악한다. 또한, 이 단계는 설계한 교수-학습 과정안을 

공유하고 피드백을 통해 수업 내용을 개선하는 데 있어 온라인 수업보다는 상호작용

이 원활한 대면 수업 형태가 효과적일 수 있다. 다만 상황상 온라인 수업으로 운영될 

때에는 온라인 소통공간을 운영하여 상호 의사소통이 활성화되도록 한다.

<실습> 단계는 지금까지 배운 이론과 원리, 현장 실습 계획을 실제 현장에 적용하

는 과정으로 현장성이 매우 중요한 단계이다. 따라서 면대면 수업이 절대적으로 효과

적이나 온라인 학습을 병행하여 실습상황을 공유하는 한편 전반적인 실습과정에 대

한 피드백이 이루어지도록 한다. <계획> 단계와 <실습>단계는 모두 오프라인 수업과 

온라인 수업이 혼합되지만, <계획> 단계는 앞서 언급한 Large Z형으로 분할되는 반면, 

<실습> 단계는 오프라인이 주를 이루고, 온라인을 통해 보완하는 형태를 띤다는 차이

가 있다.

마지막 <성찰> 단계에서는 현장 실습 내용을 발표하고 현장별 차이점을 공유하면

서 각자 소감을 발표한다. 또한, 현장 실습에 적용한 교수-학습과정안의 현장 적용 

문제점 및 애로사항, 그에 따른 개선점과 보완점을 함께 나누고 자기반성을 통해 결

과보고서를 정리한다.

2. 교육과정 개발 내용

각 학습 단계에 관한 자세한 설명은 다음과 같으며 첫 단계인 <이해> 단계에서는 

온라인 수업 방식으로 적용할 수 있지만 <실습> 단계는 온라인보다는 대면 수업이 월

등하게 효과적일 것이라는 예시와 <계획>, <성찰> 단계는 면대면과 온라인 수업의 비

슷한 비중으로 구성되어 있다. 각 단계를 나타내는 표 안에 막대 바의 색깔은 대면 수업

부터 온라인 수업까지 각 단계 학습주제에 더 효과적인 수업 방식을 나타낸 것이다.

1) 이해 단계

이해 단계는 문화예술교육 실습의 필요성과 교육 현장의 특성을 이해하고, 교육내

용과 방법을 선정하여 문화예술교육 활동가로서 자세와 태도를 탐색하는 과정이다. 

이를 위한 블렌디드 수업 방식은 다음과 같다. 
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Understanding

Information acquisition-oriented learning

Learning base

➠

Learning mode

• Acquisition of information- understanding-

cognition

• Online platform

• Online content

• Online pre-learning, flip learning

• Online discussion learning

• Self-directed learning

[Figure 3] Contents of the understanding step for arts & culture education instructor curriculum

(1) 중점 사항 

이해 단계의 교육과정은 온라인 비대면 중심 학습으로 구성하도록 한다. 문화예술

교육 현장 실습의 목적과 필요성을 이해하기 위하여 문화예술교육 현장의 특징에 

관한 온라인-오프라인 기초 정보를 자기주도 학습으로 탐구하여 문화예술교육 현장

에 관한 지식과 개념을 습득하도록 한다. 이 단계에서는 문화예술교육 현장 실습 과

목에 대한 이해를 중점으로 우리 사회에서 문화예술교육이 실행되고 있는 다양한 

장소, 교육 주체, 교육 대상, 교육 계층, 프로그램의 종류 등을 알아보고, 각 문화예술

교육 실천의 특징에 따른 학교 문화예술교육과 사회 문화예술교육 현장과 교육 사례

들을 알아보도록 한다. 더불어 문화예술교육 현장의 이해와 실습 과목의 내용과 학습 

과정에 대한 이해를 갖도록 하며, 문화예술교육 현장의 범위와 문화예술교육사가 현

장 교육을 위해 갖추어야 할 전문성과 태도에 대해 탐색하도록 한다. 

(2) 운영 방법

이해 단계의 운영 방법은 지식 습득과 이해 학습을 위하여 온라인 전체 수업, 온라

인 사전 학습, 온라인 제공 자료 기반 플립러닝, 소집단 오프라인-온라인 토의 등으로 

운영하도록 하며, 학습자에게 다양한 정보를 제공하고 학습자 스스로 주어진 정보를 

자기 주도적으로 학습하고 개념을 형성해 나갈 수 있도록 한다. 온라인 학습 플랫폼

을 통해 학습자에게 관련 정보와 자료들을 제공하여 학습자 스스로 주어진 콘텐츠를 

학습하도록 하며, 학습자가 학습한 내용을 온라인 전체 수업 또는 소집단 토의 과정

에서 학습 내용들을 확인하고 학습과정을 기록 및 정리할 수 있도록 한다. 온라인 

학습 플랫폼을 활성화 하여 교수자와 학습자 간의 질의응답과 학습자간 상호반응 

및 댓글 소통 방식이 원활하게 이루어지도록 한다.

학습자들에게 우리나라 문화예술교육에 대한 전반적인 정책자료 및 정책연구 자료

와 방송 및 온라인 보도자료를 제공하고, 학교문화예술교육과 사회문화예술교육에 
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관한 국가수준 정책자료, 전국단위 사업계획, 지역단위 문화예술교육 자료 등을 제공

하도록 한다. 더불어 문화체육관광부와 교육부를 중심으로 하는 정부의 각 부처의 

문화예술 증진을 위한 정책 자료, 운영 프로그램 자료와 민간단체 및 개인이 운영하

는 문화예술교육 프로그램 및 봉사 활동 자료에 대한 자료도 제공한다. 또한 평생교

육 측면에서 생애주기별 문화예술교육 프로그램 자료, 우리 사회의 소외계층을 위한 

프로그램 자료, 해외의 문화예술교육 프로그램 자료들을 함께 자료 제공함으로써 우

리 사회 구성원들을 위한 문화예술교육을 입체적으로 이해할 수 있는 기회가 될 수 

있도록 한다.

(3) 운영 내용

이해 단계의 운영 내용은 문화예술교육의 이해와 실습 과목의 전체 개요에 대한 

안내를 우선으로 학습의 범위, 주차별 학습주제, 학습 평가 방법 등 교과의 기본 사항

을 안내한다. 문화예술교육이 이루어지고 있는 학교와 사회 문화예술교육 프로그램

과 교육 현장의 특징을 탐구하고, 문화예술교육사가 교육을 실행하기 위하여 갖추어

야 예술 전문가로서의 역량과 예술 교육가로서의 역할을 이해하고 습득하는 내용을 

구성하도록 한다. 학교와 사회에서 실천되고 있는 문화예술교육 사업과 프로그램들

을 살펴보고 각각의 교육 대상, 지원 범위, 지원 분야, 지원 내용들을 탐색하도록 한

다. 문화예술교육 실행을 위해 학교 교육과 지역 사회의 특징을 이해하고 문화예술교

육 프로그램에 적용 가능한 사회 문화예술과 교육 현장의 변화를 분석하여 문화예술교

육 프로그램을 구상할 수 있는 기초 지식과 이해를 습득하도록 한다. 온라인 교육과정 

구성을 위하여 각 자치도 단위 문화예술재단(www.sfac.or.kr), 한국문화예술교육진흥원

(www.arte.or.kr), 문화체육관광부(www.mcst.go.kr), 한국문화예술위원회(www.arko.or.kr), 

기획재정부(www.mosf.go.kr), 보건복지부(www.mohw.go.kr), 고용노동부(www.moel.go.kr), 

한국문화관광연구원(www.kcti.re.kr), 국토교통부(www.molit.go.kr), 국가평생교육진흥원

(www.nile.or.kr) 등 문화예술교육과 관련된 정보를 기반으로 운영하도록 한다. 

2) 계획 단계

계획 단계는 현장실습의 필요성과 목표를 이해하고 설계한 교수-학습 과정안을 

공유하고 피드백을 통해 수업 내용을 개선하도록 하며, 온라인 수업보다 상호작용이 

원활한 대면 수업을 적용하는 것이 효과적인 단계이다. 계획 단계의 수업 방법을 살

펴보면 다음과 같다. 
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Plan

Intercommunication-oriented learning

Learning base

➠

Learning mode

• Investigation-Exploration-Analysis-Composition

• Online platform

• Online content

• Exploring field

• Task learning

• Online research learning

• Online group discussion learning

• Cooperative learning

[Figure 4] Contents of the plan step for arts & culture education instructor curriculum

(1) 중점 사항

계획 단계의 교육과정은 대면 활동에 비중을 두는 상호 의사소통 중심의 학습으로 

구성하도록 한다. 문화예술교육 현장실습 계획은 실습 참여자들의 상호 간 온라인 

및 오프라인 소집단 토의와 협력 학습을 통해 현장실습 계획을 수정하여 완성하도록 

한다. 문화예술교육 현장실습 계획 수립을 위하여 문화예술교육 현장에 대한 오프라

인-온라인 정보를 조사하여 수집하고 탐방하고자 하는 현장을 선정한 후 탐방을 실시

하도록 한다. 탐방 활동 이후 문화예술교육 현장의 특징과 운영하고 있는 프로그램 

정보를 온라인 플랫폼을 통해 공유하며, 공유된 조사 결과에 따라 실습을 실시하고자 

하는 문화예술교육 현장에 적합한 실습 계획을 수립하도록 한다. 현장실습 계획은 

현장실습의 목적에 대한 이해를 바탕으로 현장실습에 필요한 구성요소들을 고려하여 

현장실습 계획서 작성방법을 숙지하여 과제학습으로 작성한다. 계획서는 온라인으로 

공유하거나 오프라인으로 발표하도록 하며 문화예술교육이 실시되는 환경적 특성과 

프로그램을 연계하고 문화예술교육 현장에서 프로그램을 운영하는데 요구되는 문화

예술교육사의 전문성을 파악하여 자신의 역량으로 실천할 수 있는 실습 계획을 구상

하여 공유하여 서로의 의견이 교환될 수 있도록 한다. 

(2) 운영 방법 

계획 단계는 조사학습, 자기학습, 현장탐방, 온라인 학습, 온라인 의사소통, 발표학

습, 토의활동 등으로 대면과 온라인 활동을 혼합하여 구성하도록 한다. 문화예술교육 

현장 실습을 위한 교육현장을 선정하기 위하여 학습자의 접근 가능한 지역을 중심으

로 지역 문화예술교육 현장들의 특징을 온라인 및 오프라인으로 조사하도록 한다. 

과제 학습으로 실습 가능 지역의 문화예술교육 현장들을 조사하고 그 결과를 온라인 

플랫폼에 공유하도록 하여 다양한 지역의 문화예술교육 현장들을 학습자들이 함께 

학습할 수 있도록 한다. 문화예술교육의 현장 탐방 소감을 소집단 또는 전체 발표를 
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통해 공유하여 현장의 조사 내용과 직접 탐방한 결과를 비교하여 다양한 현장의 이해

도를 높이도록 한다. 문화예술교육 현장 실습 계획서는 실습 지역과 현장의 특성, 

조사와 탐방 결과를 함께 적용하고, 실습에 필요한 요소들을 적용하여 양식에 따라 

예비 문화예술교육사가 작성하고 온라인 공유 또는 대면 발표 이후 상호 질문과 토의

를 통해 수정하도록 한다. 

(3) 운영 내용

문화예술교육 현장 실습 계획을 세우기 위하여 문화예술교육 현장 실습의 목표와 

방법을 충분히 이해할 수 있도록 실습 기관 및 대상에 관한 자료, 현장실습 교수-학습 

과정안 자료, 등을 제공한다. 실습 가능 문화예술교육 현장들을 탐방하기 위하여 접근 

가능한 시설 및 기관의 운영시간과 시설이용 및 프로그램에 대한 사전조사 결과에 

따라 탐방 일시를 정하여 현장을 방문하도록 한다. 학습자는 지역 문화예술교육 현장 

가운데 실습 기관을 선택하기 위하여 해당 문화예술교육 현장 관계자로부터 실습 

허가서를 서면 또는 온라인으로 발급받은 후 실습계획서를 작성하도록 한다. 실습 

허가서 발급과정에 해당 시설에서 실습 가능한 예비 문화예술교육사의 역할과 참여 

범위를 담당자와 협의가 이루어지도록 하며, 실제 실습이 가능한 범위 내에서 실습계

획서를 작성하도록 한다. 실습을 시행하기 위한 계획서 작성은 현장 시설의 특성, 

현장 교육 참여자 특성, 교육 공간의 환경 특성 등을 고려하도록 하며, 해당 현장에서 

실시 가능한 교육 주제와 목표를 실습의 구성 요소들을 고려하여 설정하고 그에 따른 

교육 과정안을 설계하며 수업 자료와 기자재 등을 고려하여 계획하고 준비한다. 

3) 실습 단계

실습 단계는 현장 실습 계획을 실제 현장에 적용하는 과정으로 대면 수업이 효과적

이나 온라인 학습을 병행하여 실습상황을 공유하도록 한다. 실습과정에 대한 피드백

이 함께 이루어지는 실습 단계의 수업 내용은 다음과 같다. 
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Field practice

Execution-oriented learning

Learning base

➠

Learning mode

• Institute for practice

• Online platform

- Online board

- Online virtual space

• Observe the class

• Practice the class

• Write teaching logs 

• Share experience on the field

[Figure 5] Contents of the field practice step for arts & culture education instructor curriculum

(1) 중점 사항

실습 단계의 교육과정은 수업 실행 중심 학습으로 구성하도록 한다. 문화예술기관 

탐방, 실습 기관 선택, 실습 기관에 적용 가능한 프로그램 설계를 바탕으로 현장에서 

실제적인 수업 실행 역량을 함양하는 한편 실행을 통해 실천적 지식을 습득하는 것에 

중점을 둔다. 수업 참관 및 수업 실행을 통해 이론적으로 배운 교수방법이나 계획, 

대상자 이해, 시간 배정, 돌발 상황에 대한 대처 등에 대해 실제적인 지식을 습득하는 

것이다. 또한 실행 중 성찰을 통해 문제점을 파악하고 스스로 성장할 수 있는 발판을 

만들어가도록 한다. 

(2) 운영 방법 

수업실행이 중심이 되는 실습단계의 운영은 오프라인을 통해 이루어지는 것이 가

장 적절하다. 프로그램이 다양한 활동으로 구성되고, 논리적으로 구성되어 있다고 

할지라도 예측불가능하고 다면적인 현장에서 시행착오를 겪으면서 실천적 지식을 

형성하고, 전문성을 심화해갈 수 있는 것이다. 또한 이와 함께 온라인 학습을 통해 

각자의 실습상황을 공유하여 서로의 어려움을 나누고 전반적인 실습과정에 대한 피

드백이 이루어지도록 한다. 실습기관의 특성에 따라 실습내용, 운영방법 각자 직면한 

문제점 등이 매우 다양할 텐데, 온라인 게시판, 온라인 채팅 등을 활용하여 각자의 

실습 상황을 공유하고, 각자 느끼는 문제들을 함께 고민하면서 개선방법을 탐색해가

는 것을 실습을 지원하는 하나의 방안이 될 것이다.

한편 코로나 19와 같은 상황으로 인하여 오프라인 수업이 어려운 경우에는, 다음과 

같이 콘텐츠 제공과 실시간 비대면 수업의 블렌디드 형태로 강좌를 운영할 수 있다. 

첫째, 수업 영상을 제공하고, 이를 시청한 후 소감문을 작성하기 (1주) + 2단계에서 

설계한 프로그램을 실시간 비대면 방식으로 실행하고 피드백 제공하기(3주). 이러한 

형태로 운영할 경우 다양한 수업 영상을 제공하여 각자 실습기관과 연관된 수업을 
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선택해서 참관하도록 하는 것과 수업 참관의 관점을 제공하여 일정한 관점에 따라 

소감문을 작성하도록 하는 것이 필요하다. 또한 실시간 비대면 방식으로 수업을 실행

할 때, 실습기관 및 대상자의 특성들을 고려하여 실제로 수업하는 것처럼 진행하는 

한편 다른 수강생들은 가상의 대상이 되어 협조하도록 한다. 교수자 및 동료의 세심

하고 적절한 피드백이 제공될 때, 수업 실연 능력의 향상을 기대할 수 있다.

둘째, 각자 2단계에서 설계한 프로그램을 바탕으로 수업 영상을 제작하여 업로드

하기 (1주) + 실시간 비대면 방식으로 업로드된 영상을 시청하고 피드백 제공하기(3

주). 이러한 방식으로 운영할 경우, 각자 자기 검토를 통해 보다 양질의 수업 영상을 

제작하고, 이 과정에서 수업 실연 기술이 향상될 수 있다. 이 경우에도 교수자 및 동료

의 세심하고 적절한 피드백이 제공될 때, 수업 실연 능력의 향상을 기대할 수 있다. 

앞서 언급한 바와 같이, 수업 현장은 돌발적이며 우연적인 것들이 산재한 곳이기 때

문에 가상의 대상으로 또는 카메라를 보면서 수업을 실행하는 것이 직접 현장에 나가

서 실습을 대체하기는 어렵다. 그러나 불가피한 상황 속에서는 위에 제시한 방법에 

2단계와 연계하여 수업을 실행하고, 피드백을 제공하는 한편 자기반성을 통해 수업 

전문성을 향상시킬 수 있는 대안이 될 수 있을 것이다. 

(3) 운영 내용 

실습단계의 운영내용은 교육기관에서 습득한 이론과 원리 및 현장실습 계획을 실

제 현장에 적용하고, 실제적인 경험을 통해 실습기관, 운영방식, 학습자 등 문화예술

교육 현장을 이해하는 한편 문화예술교육사로서의 역량과 적성을 파악하도록 한다. 

무엇보다 수업 참관일지 및 자신의 실행한 수업에 대한 성찰일지를 작성함으로써 

현장실습에서의 문제점을 스스로 파악하고 이를 개선하는 방향을 탐색하도록 한다. 

또한 오프라인으로 실습이 진행되더라도 온라인 게시판의 운영을 통해, 서로 다른 

현장에서 실습하고 있는 수강생들과 정보 및 문제점을 공유하고 상호 피드백하면서 

함께 성장해가도록 한다. 

4) 성찰단계

성찰 단계에서는 현장 실습에 적용한 교수-학습과정안의 현장 적용 문제점에 따른 

개선점과 보완점을 살펴보고 자기반성을 통해 결과보고서를 정리한다. 성찰 단계의 

학습 내용을 살펴보면 다음과 같다. 
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Reflection

Self-reflection oriented learning

Learning base

➠

Learning mode

• Research-Classification-Summary

• Online Zoom

• Online discussion and learning

• Self-directed learning

[Figure 6] Contents of the reflection step for arts & culture education instructor curriculum

(1) 중점 사항 

성찰 단계의 교육과정은 자기반성 중심 학습으로 구성하도록 한다. 온라인 실시간 

쌍방향 수업을 시행하는 데 있어 현장 실습에서 나타난 다양한 현상을 공유하고 각 

기관의 특징을 분석하여 시사점을 도출한다. 이 단계에서는 앞서 이해, 계획, 실습 

단계에서 수행해 온 전체적인 내용을 정리하고 제시된 의견을 수렴하는 과정으로, 

온라인 소집단 토의학습과 자기주도 학습을 통해 진행한다. 개별 실습내용 및 역할에 

대한 평가, 실습으로 배운 점, 문제 해결을 위한 노력과 해결 방법 등 그에 따른 개선

점과 보완점을 도출하고 각자 소감을 발표한다. 더불어 기말 세미나를 통해 현장 실

습 결과를 종합적으로 분석하여 상호 비평하고 자기성찰의 기회로 삼는다. 마지막으

로 문화예술교육사로서의 태도 및 자기 이해와 평가의 시간을 갖고 자기 개발 할 

수 있는 계기로 삼는다.

(2) 운영 방법

성찰 단계의 운영 방법은 온라인 실시간 쌍방향 수업을 기반으로 온라인 소집단 

토의학습과 자기주도 학습으로 진행한다. 지금까지 현장 실습 계획과 기관 실습을 

통해 정리된 자료를 바탕으로 소집단 토의학습을 실시하고 현장 실습 결과보고서를 

공유하여 문화예술교육 현장의 특성과 차이점, 교육 활동을 종합적으로 정리하는 기

회로 삼는다. 또한, 학습자 스스로 성찰 결과를 정리하고 실습 소감을 공유하기 위한 

보고서를 작성하여 자기주도 학습을 실천하면서 자기반성의 시간을 갖는다. 또한, 

실습 결과에 따른 기말 세미나에서 현장 실습 결과를 종합적으로 분석하고 상호 비평

하는 시간을 마련함과 동시에 자기성찰의 결과를 토론하는 과정으로 삼는다. 

(3) 운영 내용

성찰 단계의 운영 내용은 현장 실습 내용과 과정을 발표하고 결과를 정리하여 상호 

토론한다. 상호 토론에서는 동료 컨설팅을 진행하고 실습을 통해 배운 점, 어려웠던 
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점, 현장실습에 적용한 교수⋅학습 과정안의 현장 적용 문제점 및 애로사항을 파악하

여 그에 따른 개선점과 보완점을 정리하도록 한다. 세미나에서는 문화예술교육 전문

가가 되기 위한 자기성찰의 결과를 토론하고 필요한 역량을 종합적으로 분석하여 

내실화할 수 있는 기반을 마련한다.

V. 요약 및 제언

블렌디드 러닝은 코로나 바이러스가 유행하기 전부터 학습효과의 제고 차원에서 

연구되어왔던 방식이지만, 코로나 상황으로 인해 온라인수업이 뉴노멀이 되면서 더

욱 주목을 받고 있는 상황이다. 오프라인 수업의 한계를 보완해주는 점도 발견되면서 

각각의 장점을 혼합한 블렌디드 러닝 방식을 통해 학습의 효과를 높이고자 하는 방향

으로 나아가고 있는 것이다. 본 연구는 특히 블렌디드 러닝이 이론과 실제를 융합할 

수 있는 방안의 하나로 여겨지고 있는 것에 주목하여, 예비 문화예술교육사를 위한 

‘문화예술교육현장의 이해와 실습＇과목의 블렌디드 교육과정 개발 방향을 탐색하였

다. 본 연구 결과가 시사하는 바를 정리하면 다음과 같다.

첫째, 온라인 플랫폼을 통해 제공한 강의 영상 및 자료는 자기 주도적 학습의 기반

이 되는 한편 전통적인 오프라인 수업이 갖는 일회성의 한계를 넘어 이후의 실습 

계획 및 실행과정에서 지속적인 비계 역할을 할 것이다. 

둘째, 온-오프라인을 통해 다양해진 소통 채널은 보다 역동적인 상호작용을 가능해

질 것이다. 온-오프라인을 병행할 때, 오프라인에서 이루어지는 상호작용에 더하여 

실시간 채팅 등을 통한 동시적 온라인 상호작용과 이메일 게시판 사용 등의 비동시적 

온라인 상호작용을 함께 경험할 수 있다. 이와 같이 소통 채널들은 학습자들이 보다 

다양한 방식으로 보다 활발하게 상호작용에 참여하도록 이끌 수 있을 것이다.

셋째, ‘문화예술교육현장의 이해와 실습＇의 핵심인 현장실습 과정에서 온라인 학

습을 병행하는 것은 그동안 제한적으로 이루어진 실습지도 및 피드백, 상호 협력과 

소통의 범위를 확대시켜 줄 것이다. 문화예술교육은 그 특성상 대상이 매우 다양하고 

실습 양상도 매우 다양하다. 따라서 오프라인 실습기간 동안 온라인을 통해 지속적으

로 교류하는 것은 서로의 상황을 공유하는 한편 전반적인 실습과정에 대한 지도 및 

피드백을 제공하는 토대를 마련해 줄 것이다. 

블렌디드 러닝을 성공적으로 수행하기 위해서는 단순한 온오프라인 혼합이 아니라 

적절한 수업 주기의 선택에서부터 혼합 방식, 혼합 도구 등에서 해당 수업의 효과성
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을 향상시키기 위한 최적화된 교수 설계가 전제되어야 한다는 것이 중요하다. 그럴 

때야 비로소 블렌디드 러닝의 장점을 충분히 살려 최적화된 교수학습 전략으로 적용

할 수 있을 것이다. 본 연구에 이어 문화예술교육사 양성을 위한 블렌디드 교육과정 

개발 및 적용에 대한 연구가 이어지고, 이를 통해 문화예술교육사 교육과정의 내용이 

질적으로 제고되길 기대한다.
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