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FGI 기초 연구를 바탕으로 한 

온라인 음악 수업 개발 방향 탐색

A Study on the Development Direction of 

Online Music Class Based on FGI Basic Research

민경훈*⋅임은정**1)

Kyung Hoon Min⋅Eun-Jung Lim

초록 이 연구의 목적은 비대면 온라인 음악 수업 콘텐츠 개발의 이론적 토대를 마련하고 학교 

음악 수업 현장에 적용 가능한 효율적 온라인 콘텐츠 개발의 방향을 제시하는데 있다. 연구 방법

은 초⋅중⋅고 음악 교사를 대상으로 비대면 집단심층면접(focus group interview)을 실시하였으

며 온라인 서면 응답과 실시간 영상 면접을 통해 조사 자료를 수집하였다. 조사 자료는 FGI질문 

문항과 답변 내용에 따라 주요 주제 단위로 온라인 음악 수업 콘텐츠 개발을 위한 구체적 방안

으로 제시되었다. 연구결과 온라인 음악수업 콘텐츠는 온라인 음악 수업 환경의 개선과 온라인 

음악 수업에 대한 긍정적 인식의 변화, 온라인 음악 수업에 최적화된 수업 플랫폼의 개발, 국가 

교육과정에 따른 음악 수업 콘텐츠의 개발, 실시간 음악 수업을 위한 학교 맞춤형 소프트웨어의 

개발 등이 요구되는 것으로 나타났다.

주제어: 온라인 음악 수업, 음악 수업 콘텐츠, 비대면 음악 수업, 음악 수업 플랫폼, 

온라인 음악 교육

Abstract The purpose of this study is to lay the theoretical foundation for the development 

of non-face-to-face online music class content and provide directions for efficient online content 

development applicable to school music class sites. The researchers conducted a non-face-to-face 

group interviews with elementary, middle, and high school music teachers and collected survey 

data through online written responses and real-time video interviews. The researchers used the 

survey materials as concrete measures for developing online music class content on the main 

topic basis, depending on the contents and answer of the questions. This study shows that online 

music class content requires improvements in the online music class environment, changes in 

positive perception of online music classes, development of optimized class platforms for online 

music classes, development of music class contents according to the national curriculum, and 

development of school-specific software.
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Ⅰ. 서론

세계보건기구(WHO)는 2020년 신종 코로나바이러스 감염증(코로나19)의 팬데믹

(pandemic)을 선언하였다. 코로나 감염증 예방을 위한 ‘사회적 거리두기’의 유지로 비

접촉 사회가 시작됨에 따라 학교 교육도 비대면 수업이라는 새로운 교육의 변화가 

시작되었다. 유네스코의 조사 발표에 의하면 2020년 4월에 전 세계 학생들 가운데 

91%에 해당하는 약 1억 5,800만 명의 학생들이 코로나 휴교로 인해 재택 수업을 받은 

것으로 나타났다(UNESCO, 2020). 대한민국은 2020년 4월 모든 초⋅중⋅고 학교의 

온라인 개학을 시행하고 5월부터 학년별 순차적 등교 수업을 시작으로 교육부와 자치

단체의 협의를 통해 2021년 1학기까지 코로나 감염자 상황에 따라 비대면 또는 대면 

수업을 전면, 교차, 혼합 등교 형태로 학교를 운영하고 있다.

교육부는 4차 산업혁명 시대를 대비하는 미래 인재 양성의 교육 실천을 위해 초⋅

중등 교육의 새로운 체계 조성에 노력을 지속해서 기울이고 있다(Yoon, 2017). 그러나 

세계적인 코로나 팬데믹 현상으로 우리나라 초⋅중⋅고 학교의 비대면 학교교육은 

디지털 학습 환경에 따른 학력 격차 발생, 수업의 질적 저하에 대한 우려 확산, 학생들

의 학습 관리의 어려움 등 여러 문제의 원인이 되고 있다(Ministry of Education, 2021). 

이러한 배경에서 학생들의 비대면 온라인 학습 격차를 최소화하고 온라인 학습의 

효율성을 높일 수 있는 온라인 수업 방안, 온라인 콘텐츠 개발, 온라인 수업을 위한 

학생 관리 시스템의 운영 등 다양한 개선이 사회적으로 요구되고 있다(Seoul Metropolitan 

office of Education, 2020).

2020학년 제1학기부터 코로나 예방을 위해 적용된 온라인 음악 수업의 운영을 위

하여 학교 교사들을 중심으로 온라인 콘텐츠 개발과 구성이 이루어졌다. 전면적인 

온라인 학교 수업을 위한 운영 시스템과 교과교육 콘텐츠가 체계화되지 않은 상태에

서 급작스럽게 시작된 코로나 팬데믹 사태는 교육부와 학교의 대처 준비가 부족한 

상태에서 현장 교사들이 자발적으로 온라인 수업 운영 및 수업 자료를 개발할 수밖에 

없게 만들었다(BLOTER, 2020.04.17.). 음악 교육에서 국악 부분은 그나마 다행히도 

국립국악원을 중심으로 우리나라 악기 소개 및 국악 연주에 관한 다양한 콘텐츠들을 

개발해 왔다. 그러나 그 외 음악 교과 내용 전반에 걸친 공적 음악 수업 온라인 콘텐츠 

개발은 거의 다루어지지 않고 있었다. 

이러한 국면에서 이 연구는 학교 음악 교사를 대상으로 음악 온라인 수업의 실태를 

조사하고 다양한 의견을 수렴하여 온라인 음악 수업 콘텐츠 개발 방향을 모색하기 

위하여 다음과 같이 연구를 실행하고자 한다. 첫째, 음악 온라인 수업의 분석을 통해 
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음악 온라인 수업의 동향을 파악하고, 음악교과 온라인 수업 관련 국내 현황 및 사례

를 조사⋅분석한다. 둘째, 음악교육 전문가를 대상으로 FGI 조사를 통해 학교 상황에

서 온라인 수업의 현황을 파악한다. 셋째, FGI의 기초 연구를 바탕으로 원활한 온라인 

수업을 위한 콘텐츠 개발 방향을 제시하고자 한다. 이 연구는 비대면 온라인 음악수

업 콘텐츠 개발의 필요성에 대한 이론적 토대와 포스트 코로나 시대에 대비한 교육 

혁신의 발판을 마련하고, 또한 온라인 수업 플랫폼에서 실제로 작동이 가능한 온라인 

음악수업 콘텐츠를 구현하는 데 일조하리라 본다.

Ⅱ. 이론적 배경

1. 4차 산업혁명 시대에 음악 학습 환경의 변화

4차 산업혁명에 따른 첨단 과학기술의 급격한 발달은 인간의 사회문화 전반에 걸쳐 

광범위한 영향을 미치고 있다(An, Jung & Son, 2020). 4차 산업 혁명뿐만 아니라, 역대 

산업혁명 흐름 속에서 음악계 역시 음악과 교육의 변화를 다양하게 모색하고 있다. 

인공지능(Artificial Intelligence), 가상현실(Virtual Reality), 증강현실(Augmented Reality) 

기술 등을 활용한 음악교육의 다양한 변화를 예측하고 전통 학교 중심 교육의 시대적 

변화에 따른 인공지능 로봇 교사와 다양한 최첨단 교육 매체들을 살펴보고, 변화할 

음악교육의 모습을 고찰하는 연구도 이루어지고 있다(Park, 2018). 

증강현실, 가상현실과 같은 다양한 첨단과학 기술로 구현되는 4차 산업혁명 시대 

학교 교실은 현실보다 더 실감 나는 교육 현장을 만들고 있으며 지역적⋅경제적 여건

에 따른 교육 격차 해소 및 교육 효과성 극대화에 기여하고 있다. 이러한 변화는 음악

교육의 의미를 재탐색하게 하고, 디지털 매체를 활용한 음악교육 분야의 전망과 과제

를 활발히 논하게 하고 있다. 4차 산업혁명은 여러 측면에서 주요 쟁점으로 부각되고 

있으며, 특히 초⋅중등 교육이 추구하는 미래의 인재상과 학교급별 교육과정, 교과 

특성 등을 반영한 활용이 이루어졌을 때 그 효과가 극대화될 것이다(Min, 2019). 4차 

산업혁명에 따른 음악교육은 절대적 지식인 정적 지식과 실용적 지식인 동적 지식의 

균형을 고려하여 음악교육의 성격과 목표를 설정하여야 한다. 이러한 음악과 교육과

정은 학습자 주도의 교수⋅학습 방법에 중점을 두어 실제 상황에 기반한 평가를 강조

하고 있다(Park, 2019).

4차 산업혁명 시대에 융합교육(Convergence Education)의 하나로서 국악과 기술을 

활용한 융합적 교육 방법 연구도 함께 이루어지고 있다(Yoon, 2018). 융합적 접근을 



민경훈⋅임은정

38  음악교육연구 제50권 3호(2021. 8)

통해 학생 스스로 학습하는 방식으로 창의적인 아이디어를 도출해 결과물을 얻어 

내는 과정에서 학생들은 문제 해결 능력, 팀워크, 협업 능력 등을 신장시키는 것으로 

나타났다. 앞으로 예술교육은 융합과 협업을 중심으로 예술의 직접 체험과정에서 창

의성을 발휘할 수 있는 핵심역량을 강조하고, 가상현실, 증강현실, 문화기술 등의 연

계와 협력을 기반으로 지속적인 콘텐츠 개발의 기반이 되는 교육시스템 구축을 요구

하고 있다.

또한 정보 기반 시대의 사회변화에   더 잘 대응할 수 있는 유능한 인재 양성을 위해 

교사의 정보 통신 기술 이해 및 활용 방법에 대한 연구가 이루지고 있다. 주기호(Joo, 

2003)는 교사와 학생 간 그리고 학생과 학생 간에 상호 작용하는 음악교육의 필요성

에 대한 제시와 함께 ICT 기반 음악교육 모델을 구축하고, 이를 기반으로 ICT 음악교

육의 활성화와 다양한 정보 검색이 이루어져야 한다고 주장하였다. Marković(2018)는 

현대 디지털 악기의 핵심 요소인 동작 감지와 소리 발생 사이의 빠른 연결 방법에 

대한 연구를 실시하였다. 

4차 산업혁명 시대는 초고속망을 활용하여 시간과 장소의 제한 없이 온라인 교육 

서비스를 제공하는 가능성도 크게 확장시켜 놓았다. 이옥화, 장순선(Lee & Jang, 2008)

은 연주 분야에서 동작기반 이러닝 학습 시스템을 위한 첼로연주 모델링에 관한 연구

를 통하여 초고속망을 활용해 시간과 장소의 제한 없는 온라인 첼로 교육 서비스의 

가능성을 탐색하였다. 특히, 이 연구자들은 악기교육의 대중화를 위해 사교육비 비용

을 절감시키고, 지역적 제한 없이 전문가로부터 오프라인에서의 첼로연주의 화질과 

음질을 유지하며 온라인으로 음악수업을 받을 수 있는 첼로 학습 방법을 제시하였다. 

Waldron(2009)은 온라인 음악 연습 커뮤니티에서 이루어지고 있는 올드타임(북미음

악) 음악의 음악 강의와 학습 효과를 탐구하기도 하였다. Waldron은 이 연구에서 학습

을 위한 소프트웨어 프로그램, 적용기술, 학습자를 위한 사용 방법, 온라인을 활용한 

연습 방법 등을 소개하고 있는데, 그는 이 연구를 통해서 온라인 커뮤니티 중심의 

음악 학습이 평생 음악 학습과 정식 학교 음악교육에 큰 영향을 주었다고 밝혔다. 

더 나아가 그는 미국의 현악기인 벤조(banjo)의 온라인 음악 커뮤니티 연구를 통해 

컴퓨터 매개 커뮤니케이션이 음악 학습과 강의의에 긍정적인 효과를 보였다고 증명

하였다(Waldron. 2012). 

특히, 비대면 시기의 학습에서 태블릿의 사용은 매우 시의적절하다고 본다. 태블릿은 

학생 참여와 창의적 참여를 촉진시킬 수 있는 매우 효과적인 학습 도구이다. Juntunen 

(2018)는 태블릿을 사용하여 핀란드의 하급 중등학교에서 15주간 음악 레슨을 수행하

였다. 이 레슨에서는 음악 연습, 즉흥 연주, 작곡, 영상 녹화, 편집 등이 포함되었다. 

Juntunen은 이 연구 결과를 통해서 다양하고 자율적인 활동을 위하여 태블릿이 매우 
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유용하게 사용되었으며, 또한 태블릿이 학생들에게 학습 동기를 유발하고 창의적인 

과제를 제공하는 데 매우 효과적이었다고 주장하였다.

2. 온라인 음악 수업의 사례

2020년은 코로나19로 인하여 학교의 대면 교육이 온라인 비대면 교육으로 전환되

는 큰 변화를 보였다. 이에 따라 최근 우리나라의 음악교육은 온라인 음악 수업을 

위하여 다양한 시도를 하였다. 초등학교 음악 온라인 수업의 가창과 창작 활동 사례

로 강원도 홍천군 남산초등학교는 5학년을 대상으로 프로그램 ‘함께 만드는 온라인 

음악수업’을 수행하였다. 이 학교는 감상과 가창의 일부 활동을 콘텐츠 제공형으로 

구성하고 기악곡 창작과 가창곡 창작 활동을 실시간 쌍방향으로 운영하였으며, 기악 

합주를 과제형으로 진행하였다. 이 프로그램은 교사와 학생 간에 실시간 상호작용의 

어려움을 극복하고자 학생의 적극적인 참여와 흥미를 위하여 다양한 음원과 다양한 

영상을 적절하게 제공하였으며, 온라인 수업 시스템에 대한 개선 방안을 제시했다는 

점에서 의미가 있다.

초등학교 기악 활동의 대표적인 리코더 온라인 수업에 있어서 울산광역시 남구 

남산초등학교는 온라인 수업으로 리코더 연주 프로그램인 ‘리코더 오늘부터 1일’ 를 

실시하였다. 리코더 오늘부터 1일’의 프로그램은 학생들이 리코더를 1일부터 7일 차

까지 초등 음악교과서에 나타난 리코더 연주곡을 직접 연주 할 수 있도록 구성되어 

있으며, 프로그램은 리코더 연주의 기초인 텅잉부터 써밍까지 실연과 설명을 함께 

학생들이 볼 수 있도록 하였다. 이 온라인 프로그램은 학생들이 자기주도적 리코더 

연주 기능을 습득할 수 있는 튜토리얼 동영상을 제공해 주었다는 점에서 매우 가치가 

있다 하겠다.

중학교 온라인 수업의 확장적인 활동으로는 충청남도 논산시 광석중학교에서 ‘온

라인으로 만나는 미래 음악교실’이라는 주제로 다양한 온라인 음악교육을 실천하고 

있다. 이 학교는 교육과정에 제시된 가창⋅기악⋅창작⋅감상⋅생활화 영역을 골고

루 분배하여 온라인으로 수업을 제공하고 있으며, 또한 진로와 관련하여 뮤지컬⋅보

컬 등과 관련한 전문가를 초빙⋅촬영하여 다양한 콘텐츠를 제공하고 있다. 이 학교는 

구글 뮤직랩, 퀴즈앤, 학습지, 다양한 음원 및 시청각 자료 등을 활용하여 온라인 학습

을 위한 접근성 높이고 온라인 학습의 효과성을 높이기 위한 사례를 보여 주는 음악

교육의 긍정적 사례라 하겠다.

음악수업에서 온라인 수업의 긍적적 기능을 다양하게 활용하는 사례로 경기도 부

천시 심원중학교는 교사와 학생 간 상호작용으로 피드백을 강화하는 소통 중심의 
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온라인 수업을 운영하였다. 이 학교는 실시간 쌍방향으로 수업을 운영하고 학교 자체

에서 제작한 콘텐츠 활용하였으며, 온라인을 통한 과제제시형 등 다양한 유형의 온라

인 수업을 제공하였다. 학습 플랫폼은 구글 클래스룸을 사용하고 있으며 실시간 쌍방

향 화상수업의 도구로 줌(Zoom)을 활용하였으며, 온라인으로 오페라, 뮤지컬, 판소리, 

영화음악 등에 사용된 여러 음악을 소재로 다양한 온라인 음악 학습 활동을 전개하였

다. 심원중학교는 음악 온라인 수업에서 온라인의 다양한 기능을 활용하여 학생들에

게 여러 음악 콘텐츠를 활용하여 수업의 효과를 향상 시킨 의미 있는 사례라 하겠다. 

온라인 프로그램 운영의 사례로서는 교육부의 학교 예술교육 활성화를 위한 온라

인 예술프로그램을 운영한 부산광역시 동래구 교동초등학교가 있다. 이 학교는 ‘예술

이음연구학교’의 일환으로 2020년도 4~8월에 걸쳐 영상 ‘이달의 동요’를 제작한 후 

온라인 동영상 학습을 실시하였다. 창체 및 교과 활동을 재구성하여 1학년과 2학년은 

클래스팅을 활용하고 3학년부터 6학년은 e-학습터를 활용하여 학습을 진행하였다. 

활동은 총 6가지 유형인 음악형, 미술형, 신체 표현형, 문학형, 문화형, 교과 융합형으

로 분류하여 학생들이 다양한 분야의 예술교육을 선택하여 배울 수 있도록 구성하였

다. 교동초등학교는 학생 맞춤 교육과정을 통해 학생들이 원하는 예술교육을 직접 

선택해서 배우고 활동할 수 있도록 운영하였다. 비록 비대면 수업이라 할지라도 지역 

예술 전문가를 섭외하여 담당 교사와 협업을 통해 수업을 진행하였다는데 온라인 

수업의 또 다른 가능성을 보여 주었다.

예술중점학교인 경상남도 김해시 진영중학교는 일반 중⋅고등학교 학생 중 음악

에 소질과 적성이 있는 학생들을 대상으로 특성화된 음악 수업을 베풀기 위하여 예술

(음악) 중점 과정을 설치하였다. 이 예술 중점 과정에는 온라인으로 학교 밴드를 운영

하고 온라인 비대면 실기 수업을 하는 활동 등이 포함되어 있다. 진영중학교는 온라

인을 통하여 20명의 전문 실기 강사들이 온라인 레슨을 하고, 학생들을 관리 감독하며 

출결 상황을 체크하였다. 이 학교는 코로나19로 등교하지 못하는 단원들이 가정, 학

교, 연습실 등 각자 공간에서 연주한 영상을 합쳐 하나의 소리로 만든 연주 동영상을 

만들어 코로나19 극복을 기원하는 온라인 연주회를 개최하였다. 진영중학교는 비대

면 수업에서 온라인 개별 음악 활동들이 온라인 네트워크에서 함께 하는 활동으로 

이어질 수 있는 긍정적 예시를 제시하였다는데 의미가 있다. 

개별 학교의 프로젝트형 온라인 음악 수업을 진행한 경기도 연천군 백학중학교는 

‘미리 미래를 여행하는 ‘Music O2O’ 프로젝트를 통해서 맞춤형⋅개별화 교육을 시행

하였다. 교육부 및 한국과학창의재단이 주관하는 예술 교과 우수 수업사례 영상 제작

에 참여하고, 경기도교육청에서 주관하는 ‘배움중심수업 정책연구회’에서 온라인 수

업에 관한 사례를 발표하였다. 백학중학교는 음악과와 관련한 온라인 수업으로 ‘교가 
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배우기’ 활동을 수행하였는데, 이 활동에서 중학교 입학을 한 1학년 학생들에게 ‘가상

의 등굣길’을 통해 학교의 모습을 영상으로 체험하면서 자연스럽게 교가를 배워가는 

방식으로 수업을 진행하였다. 더 나아가 교가의 작곡가와 작사가를 알아보고 악보를 

통해 악곡을 파악하며, 그리고 노래와 연주를 통해 교가를 녹음하고 파일로 저장하여 

과제로 제출하는 활동을 전개하였다. 백학중학교의 사례는 온라인과 오프라인을 하

나의 교육공간으로 융합시켜 배움 영역의 확장이라는 새로운 미래 교육의 가능성을 

제시하였다는 데 의미가 있다.

Ⅲ. 연구 방법

1. 연구 방법 및 설계

이 연구에서는 비대면 음악 수업 콘텐츠 개발 및 적용 현황과 실태와 관련된 주요 

쟁점을 도출하기 위해 음악 교과 온라인 수업 콘텐츠 개발을 위한 문헌조사를 실시하

여 온라인 수업의 실태와 온라인 콘텐츠 개발 현황을 살펴보았다. 음악 교사를 대상

으로 실효성 있는 질적 제고 방안 제시를 위해 질적 연구방법으로서 집단심층면접

(FGI, Focus Group Interview)을 2020년 10월부터 11월까지 실행하였다. 

연구는 학교 현장 음악 교사들을 연구 대상자로 하였으며, 학교 음악 온라인 수업

의 실태에 대한 포괄적 조사를 위해 초등학교, 중학교, 고등학교의 학교급별로 구분하

여 대상자를 구성하였다. 또한 교사들의 다양한 의견과 실태를 파악하기 위하여 교사

의 소속 지역을 다양하게 구성하였다. 연구 대상자는 연구자와 비대면 접촉이 가능한 

현장 음악 교사들 가운데 총 3회에 걸친 비대면 연구 일정에 참여 가능하며 연구 

주제와 연구 문제를 충분히 이해하여 연구 참여 의사를 밝힌 학교 음악 교사들로 

선정하였다. 연구 진행 일정은 1차 FGI는 2020년 10월 19일부터 22일까지 4일간 음악 

교사 총 10명이 참여하였고, 2차 FGI는 2020년 10월 24일 음악 교사 총 8명이 온라인 

비대면 실시간 참여하였으며, 3차 FGI는 2020년 11월 3일부터 5일까지 3일간 음악 

교사 총 9명이 참여하였다.
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Teacher 

number 
School classification Area

Participation

1
st
 FGI 2

nd
 FGI 3

rd
 FGI

1
Elementary school

Seoul ○ ○ ○

2 Busan ○ × ×

3

Middle school

Chungnam ○ ○ ○

4 Daegu ○ ○ ○

5 Seoul ○ ○ ○

6 Jeonnam ○ × ○

7

High school

Seoul ○ ○ ○

8 Gyeonggi ○ ○ ○

9 Gyeonggi ○ ○ ○

10 Gyeongnam ○ ○ ○

<Table 1> List of music teachers participating in FGI research

비대면 음악 수업과 음악 콘텐츠 개발을 위한 1차 FGI는 각 문항에 대한 참여자들

의 다양한 의견을 온라인 서면 응답으로 개별 참여자들의 응답을 개별 자료로 수집하

였다. 1차 조사 결과에 기초하여 진행된 2차 FGI는 1차 FGI 조사 결과를 명확히 하기 

위한 그룹형 FGI로 구성되었다. 2차 조사는 1차 조사 결과에 대한 추가적 질문과 음악 

교사들이 상호 의견 교환을 통해 다양한 의견들의 연계성과 객관성을 확보할 수 있는 

질문으로 구성하여 실시되었다. 3차 FGI는 음악 교사들이 1차 FGI와 2차 FGI에서 

수렴된 온라인 음악 수업 실태와 개발 방향에 대한 의견들을 검토하고 각 문항에 

대한 추가적인 의견을 온라인 서면 응답하도록 하여 자료를 수집하였다. 

2. 조사 문항 내용 구성 

FGI 조사 문항은 온라인 수업 도입, 온라인 수업 운영, 온라인 수업 매체 활용, 

온라인 수업 학생 활동 관련, 온라인 수업 관련 제안 영역으로 개발되었다. 각 영역의 

문항은 개방형 질문으로 구성되었으며, 음악 교사들의 의견이 다양하게 적용될 수 

있도록 1차와 3차 FGI는 전자우편을 통한 자유 기술 형태로 작성되어 수집되었다. 
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Classification Contents

Concepts of online music class 
- Education objectives of online classes

- Experience, methods of online classes

Online music class operation

- Music activity in online class organization

- Sources for Online Class Organization

- Differences of Face-to-face/non-face class 

- Competencies of music teachers for online classes

- Advantages and disadvantages of online classes

- Difficulties of online classes

Media tools 

for online music class 

- Online music class support programs

- Evaluation of online music classes

- Online class platform/information acquisition

- Online class activity problems

Student activity in online class - Online class utilization platform

Suggestions of online classes - Requirements for online classes

<Table 2> Classification and contents of FGI research questions

2차 FGI 질문 내용 구성은 1차 FGI 설문 문항의 조사 결과를 명확하게 하도록 동일 

문항을 다시 질문하였으며, 참가자들이 같은 질문에 대해 함께 이야기를 나눌 수 있

는 그룹면접 형태로 구성하였다. 3차 델파이 조사는 1차와 2차 FGI 분석 결과에 기초

하여 음악 교사들의 다양한 의견을 질문 영역별 문항으로 정리하여 참가자 전원에게 

전자우편으로 보냈다. 음악 교사들은 1차와 2차 FGI 조사 결과에 대해 개인의 또 다른 

의견이나 추가 의견을 열린 응답식으로 서술하여 전자우편으로 제출하였다. 추가된 

의견들은 1차와 2차 FGI 조사 결과와 대조되었으며, 각 영역과 문항에 따른 추가 의견

들을 질적 분석을 통해 각 문항의 종합적인 조사 결과로 분석되었다. FGI 조사 결과 

추출된 의견들은 서면과 음성 자료에 대한 질적 내용으로 분석되었다. 분석된 의견들

은 각 문항에 따른 음악 교사들의 의견을 더욱 구체적으로 명시하는데 적용되었다. 

Ⅳ. 연구 결과

온라인 음악 수업 콘텐츠 개발을 위한 FGI 연구는 음악 교사들의 온라인 서면개별 

응답과 실시간 집단 응답의 내용을 질적 분석하였으며, 분석된 결과들의 주요 중심 

내용에 따라 결과를 분류하였다. 교사들의 1차 FGI 개별 답변 내용은 2차 FGI를 통해 

각 문항에 대한 다양한 의견을 수렴하고 불명확한 결과 내용을 명확하게 수정하였으
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며, 마지막 3차에서 최종 추가 및 정리된 문항별 교사들의 응답 결과를 주제에 따라 

분류하여 정리하면 다음과 같다.

1. 온라인 음악 수업목표의 방향 

온라인 음악 수업의 목표는 기존 음악 교과의 본질적 교과 목표와 같게 설정하도록 

해야 하며, 온라인 음악 수업을 통해 학생들이 예술적 감수성, 심미적 경험을 발현하

는 음악 교과 교육의 목표를 유지해야 한다. 학생들은 음악 학습의 참여, 배움, 소통을 

통한 음악적 역량을 함양하도록 하여 자기 주도적 음악 학습 역량, 자기 관리 역량, 

자기표현과 공감 능력을 육성하도록 해야 한다. 온라인 음악 수업의 내용 영역은 대

면 수업과 마찬가지로 음악 학습 내용을 삶에 적용하여 음악의 아름다움을 경험하고 

의미 있게 활용하고, 음악과 관련된 역사적, 문화적 배경과 지식을 결합하여 학습하도

록 하며, 삶 속에 음악과 문화 향유의 태도를 갖추도록 해야 한다. 온라인 음악 수업의 

목표에 대한 FGI 참여자 의견 중 하나의 예는 다음과 같다.

“음악과에서 봤을 때......음악과라면 음악적인 아름다움을 경험하는 거라고 생각해

요......사실 음악은 자기 혼자 하는 것도 있지만 다른 사람과의 소리를 듣고, 혹은 내 

소리와 다른 사람의 소리가 섞이면서 들은 아름다움을 느끼는 것도 저는 그게 우리 

음악교육과의 가장 큰 본질이라고 생각해요(Teacher 10).”

2. 온라인 음악 수업 운영 방법

1) 비대면 온라인 음악 수업의 운영

음악 교과 교육을 위해 교사들은 온라인 수업의 실행이 가능한 학습 자료와 학습주

제를 선정하고 온라인 수업과 대면 수업의 연계성에 따라 온라인 수업 내용과 대면 

수업의 토론, 실기, 표현 활동이 연계될 수 있도록 구성한다. 대면과 비대면 수업을 

함께 운영하는 경우 대면 수업에서 가창과 기악 활동의 비중을 높이고 온라인 수업에

서 감상과 생활화 활동의 비중을 높여 운영한다. 비대면 온라인 수업을 위해서 학생

들이 컴퓨터 화면에 집중할 수 있는 짧고 간단한 학습 목표와 내용을 설정하고 교사

의 직접적인 도움 없이 설명만으로 학생 스스로 쉽게 받아들일 수 있는 수업 내용을 

제작하여 운영한다. 교사들은 학생의 이해와 참여를 끌어낼 수 있는 영역을 선정하고, 

학생들의 적극적인 참여와 소통 가능성을 중심으로 수업을 구성한다. 비대면 온라인 

음악 수업 운영에 대한 FGI 참여자 의견 중 하나의 예는 다음과 같다. 
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“제가 지금 드럼 연주 애들 가르치고 있는데 저도 사실 애들한테 드럼 치는 영상을 

보여주고 싶은데 아이들이 보기 적합한, 보기 좋은 그런 것을 구하기가 되게 힘들었거

든요.....직접 영상을 찍어야 되지만 짧게 끊어서 아이들이 볼 수 있는......영상의 길이, 

아이들에게 적합한 그런 음악과 매체로 된 것이 나오면 좋을 것 같습니다(Teacher 9).”

2) 온라인 음악 수업 요소

온라인 음악 수업에 주요한 영향을 미치는 요소들은 학생의 ‘자기주도 학습능력’으

로 학생 스스로 온라인 수업에 참여하는 자세 및 실천 능력이 주요한 요소이다. 또한 

학생 개별 가정의 네트워크-인터넷 데이터 전송 속도가 온라인 수업에 영향을 미치

며, 학생의 자율적 정보탐색 및 활동 시간의 확보 가능 여부도 주요 요소이다. 비대면 

온라인 음악 수업 요소에 대한 FGI 참여자 의견 중 하나의 예는 다음과 같다.

“학생들을 음악수업에 끌어들이기 위해서 되게 다양한 방법을 썼는데 가장 큰 문

제점은.....학생들의 자발성에 좀 문제가 있었던 것 같아요.......다양한 것을 제공을 해

도 열심히 하는 학생들은 꾸준히 열심히 따라와요. 그런데 중간이나 아래쪽에 있었던 

아이들은 스스로 따라오지 못하고 그냥 포기를 해버린다던가 아예 관심을 갖지 않는 

거예요. (Teacher 8).”

3) 온라인 음악 수업 콘텐츠 및 플랫폼

음악 교사들이 2020년 1학기부터 주로 사용해오고 있는 온라인 콘텐츠 및 플랫폼

으로는 한국교육 방송공사(EBS), 국립국악원, e-국악 아카데미, 여러 출판사의 e-교과

서 및 해당 출판사 홈페이지, 인디 스쿨, 전국 음악 수업 연구회, 음악 교과연구회, 

한국교육학술정보원(KERIS), 구글 클래스룸, 구글 설문지, 구글랩, 클래스팅, e 교과

서, e학습터, EBS 온라인 클래스, Zoom, 밴드, 카카오톡, 유튜브, 쌤 튜브, 네이버 폼, 

뮤직 프로, 페어 덱, 이캔 노트, 워크 밴드(Walk Band), 한국교육학술정보원, 교사 자체 

제작 동영상 등이 있다. 

4) 음악 온라인 수업 평가 방법 

음악 온라인 수업의 평가와 관련해서는 학생의 음악 실기 수행 과정을 실시간으로 

정확하게 관찰하기가 매우 어렵다는 문제가 있었다. 화면으로 보이는 학생 활동 부분

만 관찰할 수 있어 학생 개인마다 실시간으로 수준 파악과 정확한 피드백 제공이 
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어렵다. 이로 인해 학생들 활동에 다양한 평가 방법을 적용에 한계가 따른다. 온라인 

수업에서 적용되고 있는 평가 방법은 실시간 관찰, 지필 결과물 제출, 온라인 과제 

수행, 주어진 문항 및 과제 댓글 제출, 포트폴리오 제출, 결과물 온라인게시, 활동 

결과물 영상 촬영, 온라인 상호평가, 활동 결과물 오디오 녹음, 교사의 관찰 평가 등이 

있다. 음악 온라인 수업의 단계별 진행 방법 및 과정에서는 학습 및 활동 안내-학생 

개별 활동-피드백, 학습 및 활동 설명 동영상-학생 개별 활동-과제제출-피드백, 온라인 

수업 활동 중 피드백을 적용하고 있다. 비대면 온라인 음악 수업 평가에 대한 FGI 

참여자 의견 중 하나의 예는 다음과 같다. 

“우리가 지금 언택트 시대에 온라인으로 수업......노래를 가르쳐주고 그것을 연습하

게 하고 녹화를 해서 촬영본을 선생님한테 보내면 이것을 가지고 평가......(Teacher 4).”

3. 온라인 음악 수업과 교사 역량

음악 온라인 수업을 실행하기 위한 교사의 역량은 교육자의 기본자세, 온라인 수업 

이해와 매체 사용 능력, 온라인 수업 구성 능력, 음악과 교육과정 이해와 구성 능력, 

음악 교과 교육의 이해와 실천 능력, 음악 교과 평가 능력이 요구된다. 첫째, 교육자의 

기본자세로는 개방성, 유연성, 자기 주도성이 필요하며, 새로운 교육 패러다임에 도전

하고 적용하려는 유연한 사고방식, 교사 공동체에 관한 관심, 협업 능력, 자료 공유의 

자세 등이 필요하다. 둘째, 온라인 수업 이해 매체 사용 능력으로는 온라인 수업에 

대한 폭넓은 지식과 이해, 콘텐츠 제작 및 편집 능력으로 콘텐츠 제작에 필요한 기술, 

영상편집 능력, 콘텐츠 내용 선정 능력이 요구된다. 셋째, 온라인 수업 구성을 위해 

양질의 온라인 수업 방법을 탐구하는 자세, 온라인 교과서-교구 활용 능력, 다양한 

정보 검색 능력, 자료 수집 및 활용 능력. 자료 제작 능력, 다양한 플랫폼 운용의 전문

성, 프로그램 사용 및 운용 능력, 매체 이해와 사용 능력이 필요하다. 넷째, 음악 교육

과정 이해와 구성하기 위하여 교육과정의 이해도, 교육과정 분석력, 교육과정 재구성 

능력, 온라인 수업과 대면 수업의 연계된 교육과정 및 수업 구성 능력이 요구된다. 

다섯째, 음악 교과 교육 이해와 실천을 위해서 음악 교과 목표에 대한 이해 능력과 

음악 교과 목표를 실천하고자 하는 태도와 자세, 학습자의 학습 환경 이해와 파악 

능력이 필요하다. 마지막으로 음악 교과 평가를 위해서 온라인 학생 활동에서 평가 

요소 추출 및 평가 능력과 평가항목에서 평가 방법 고안 능력이 요구된다. 
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4. 온라인 음악 수업의 장점⋅단점

1) 온라인 음악 수업의 장점 

온라인 수업은 새로운 온라인 학습 방법을 적용한 수업이 가능하며, 다수의 학습자

에게 표준적인 음악 학습 내용의 제공이 가능하다. 음악 온라인 수업은 교수⋅학습 

자료의 공유가 수월하고, 온라인 공간에서 다양한 음악 정보의 검색이 가능하며, 다양

한 멀티미디어 자료를 즉각 수업 플랫폼에 게시할 수 있다. 학생 활동 결과물은 모두

에게 공유할 수 있고, 학생 개별 활동 기록, 활동 일지 쓰기, 개별 과제 폴더 지정하여 

사용할 수 있으며, 과정적 연습 동영상⋅포트폴리오 업로드가 가능하여 교사의 학습 

내용에 대한 자세한 피드백이 제공될 수 있다. 교사는 학생들에게 친숙한 온라인 매

체를 통하여 학생들의 흥미 유지와 참여를 이끌어낼 수 있으며, 교실 수업에서 소극

적 학생들은 익숙한 가정환경에서 자신 있게 표현 활동에 임하고 소통할 수 있다.

온라인 수업은 가정에서 가정 개별 공간을 연습 장소로 활용 가능하며, 학생 스스

로 주어진 학습 내용에 따라 수준별 연습을 진행할 수 있다. 온라인 음악 수업은 학생 

상황과 생활방식에 따라 자기 주도적 학생 개인 연습을 할 수 있는 충분한 시간 확보

할 수 있으며, 학생 자신의 활동을 오디오 녹음 또는 영상 녹화를 통해 직접 보고 

들으면서 수정할 수 있다. 온라인 음악 수업에서 학생들은 어려운 부분, 추가 이해가 

필요한 부분, 놓친 부분을 반복해서 청취 및 학습을 할 수 있으며, 개별 모니터를 

통해서 더욱 집중적인 학습으로 강화시킬 수 있다. 개인별, 그룹별로 온라인 접속을 

통하여 각자 연주하는 모습을 전체 화면에 보이게 함으로써 새로운 형태의 음악 활동

을 시도할 수 있다. 온라인 수업의 녹화기능을 활용한 개별 과정 중심평가가 가능하

며, 온라인 수업 과정 중 학생 개별 활동에 개별 피드백 제공이 가능하다. 비대면 

온라인 음악 수업의 장점에 대한 FGI 참여자 의견 중 하나의 예는 다음과 같다. 

“아이들한테 집에서 자기가 원하는 곡을 리코더로 연주를 해서 보여 달라 그리고 

그걸로 상황이 되면 작은 음악회처럼 이렇게 아이들 공연을 도울 수 있게 하겠다, 

라고 이야기를 했더니...... 아이들 입장에서는 정말 수십 번 수백 번 자기가 원하면 

기회가 주어진다는 이야기거든요? 그리고 자기가 그 결과물에 대해서 보완할 수 있

고.... 영상을 보니까 너무너무 연습을 많이 하고 공을 들인 티가 나는 거예요. 그리고 

그걸 보면서 다른 아이들도 놀라고......저는 오히려 기악이나 표현 영역에서 소극적이

고 내성적인 아이들이 자기표현을 조금 다듬고 연습하고 자신감을 얻을 수 있는 한 

가지 방법이 되지 않을까? 이렇게 올해 느낀 면이 있습니다(Teacher 1).”
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2) 음악 온라인 수업의 단점 

음악 활동의 종류에 따라 음악 교사들이 온라인 음악 수업을 구성하고 실행하는데 

다음과 같은 문제점이 있다. 첫째, 가창 활동은 소극적이고 내성적인 학생들의 수업 

참여 유도 어려움이 있으며, 장치 사용 방법에 따라 개인의 소리가 온라인으로 더욱 

부각되어 전송되고, 인터넷 접속 환경 차이로 마이크와 스피커의 낮은 성능으로 다양

하고 섬세한 음악적 표현을 이끌기 내기가 어렵다. 온라인 오디오와 음악 매체의 소

리 왜곡 현상과 소리 전달의 시간 차이가 발생하여 함께하는 음악 활동 구성의 어려

움이 있었다. 온라인으로 가창자세, 발성, 호흡 등 지도의 한계와 교사와 학생 간 상호

작용의 어려움이 있다. 둘째, 기악 활동의 온라인 수업은 악기의 주법과 자세의 온라

인 지도가 어려우며, 온라인 음악 수업을 위한 가정에서 학생 개인 악기 준비가 되지 

않아 악기를 활용한 음악 만들기 활동이 불가능하다. 특히, 사회적 거리두기 단계에 

따라 함께하는 교실 악기 연주 기회가 축소되었고, 소리 전달의 시차 발생으로 온라

인 비대면 수업에서 중주와 합주 수업은 실행이 어렵다. 셋째, 창작 활동은 음악을 

만드는 순간과 과정에서 순간적 감성과 의사소통 정도에 따라 활동완성의 격차가 

크기 때문에 온라인 수업에서 효율적인 창작 활동의 실행은 어렵다. 

또한 온라인 음악 수업을 위해서 교사는 음악 온라인 수업을 위한 콘텐츠 개발, 

수업 내용의 구성, 온라인 매체 활용 방법 숙지, 매체의 수업 적용 등에 많은 시간을 

투자하여야 하고, 학습자는 학습 시간 준비의 부족, 수업 과제 완성의 미흡, 교수⋅학

습 활동에 소극적인 참여 등 교육적으로 부정적인 현상들이 크게 나타난다. 더 큰 

문제는 예측이 어려운 다양한 주변 환경의 변화로 인하여 대면 수업과 온라인 비대면 

수업의 유기적 연계가 어려워 수업 계획에 큰 차질을 빚는다는 것이다. 비대면 온라

인 음악 수업의 단점에 대한 FGI 참여자 의견 중 하나의 예는 다음과 같다. 

“저는 서울에서 근무하고 있음에도 불구하고 저희 학교에도 가정학습격차가 굉장

히 많이 벌어지고 있는 상황이에요......어떤 반에는 심지어 핸드폰도 없는 학생이 있

습니다. 가정환경에 따라 굉장히 차이도 많이 나고 있어요......PC 사용법도 모르는 학

생들도 많이 있고 이런 곳에서 학습격차가 많이 발생한다고 생각해요......(Teacher 5).”
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Ⅴ. 온라인 음악 수업의 개선 방안 

1. 온라인 음악 수업의 구성 방안

온라인 음악 수업은 짧은 학습 활동 단위로 구성하도록 하며, 자기 주도적 학습 

과제와 서술형 탐구 과제 등을 모듈 형태의 수업 내용 및 활동으로 구성하도록 하여

야 한다. 학생들의 반복 연습이 가능한 영상을 개발 및 활동으로 구성하며 공통적 

음악 기초 개념을 설명해 주는 콘텐츠를 짧은 동영상으로 제작한다. 학교급별 단위의 

차이를 적용한 수업 내용으로 구성하며, 온라인과 대면 수업의 교차를 대비한 계열성 

있는 수업 계획 수립하도록 한다. 온라인 수업을 위한 수업 자료와 평가 자료를 개발

하고, 정보의 정확성이 검증된 수업 자료를 공유하도록 한다. 

수업 동영상 자료에 대한 학습자의 진도율이 확인 가능한 플랫폼 사용하여 학생들

의 자기 주도적 학습 지원 방안을 마련하도록 하며, 학생의 흥미를 유지할 수 있는 

수업 제재를 선정하여 학습자 개개인의 특성을 파악할 수 있는 다양한 수업 콘텐츠와 

활동을 마련하도록 한다. e-교과서 활용방안을 마련하여 VR과 같은 가상 연주 매체를 

개발하도록 하고, 학생이 가정에서 준비할 수 있는 생활악기 중심의 기악 활동을 구

성하여야 하며, 학생의 가정에 악기가 배달 지원되는 방안을 마련하도록 한다. 교과서 

악곡에 대한 실음연주와 해설 영상을 개발하고, 수업에 소극적으로 참여하는 학생을 

위한 대처 방안을 마련하도록 한다. 학생이 자신의 의견을 표현할 수 있는 다양한 

소통 창구와 공유 방법을 모색하고. 교사 공동체의 수업 공개와 수업 개발의 협력 

체계를 구성한다. 

2. 온라인 음악 수업 평가 방안

음악 온라인 수업에서 첫째, 가창 활동 평가는 영상 촬영, 녹음파일 학급 플랫폼 

게시, 개별로 지정곡을 부르는 영상 온라인 제출, 실시간 온라인 수업으로 실기 평가

를 가능하도록 하여야 한다. 둘째, 기악 온라인 수업은 연주 영상 촬영 후 학급 플랫폼

에 게시, 온라인 수업 이후 대면 수업에서 지정곡을 대면 실기 평가, 실시간 온라인 

수업에서 악기 운지 및 연주법 등을 피드백 할 수 있도록 해야 한다. 셋째, 창작 활동

은 창작 완성본 파일을 온라인으로 제출하고, 뮤직비디오를 제작하여 플랫폼에 업로

드를 한다. 창작 활동 녹음 또는 창작 악보를 화면 캡처하여 업로드 또는 온라인 수업

에서 소그룹별 회의 과정을 실시간 평가하도록 한다. 넷째, 감상 활동 평가는 학습 
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영상으로 보고 학습지 작성 이후 온라인 제출하고 감상 후 자신의 느낌을 그림 등으

로 표현하도록 한다. 온라인 수업 내용을 심화하여 대면 수업에서 평가하고 감상문을 

온라인 플랫폼에 직접 작성하여 제출한다. 다섯째, 생활화 활동에서는 생활에서의 

음악 활동을 영상 촬영하여 학급 플랫폼에 게시하고 자기 주도적으로 음악을 학습한 

정도를 체크리스트로 자기평가를 실시한다. 마지막으로 이해 활동에서는 이론 활동

지를 작성해서 학급 플랫폼에 업로드하고 수업에서 학습한 내용을 작성하여 제출하

며 온라인 수업 내용을 복습 및 심화하여 대면 수업에서 평가하도록 한다. 

3. 온라인 수업에서의 학생 협력 활동

음악 온라인 수업의 학생 협력 활동을 위해서는 온라인에서 해결할 수 있는 협동 

문제 및 과제를 제시하고, 정보 제공, 목표의 공유, 쌍방향 학습을 포함한 다양한 온라

인 수업 방법을 적절하게 제시해야 한다. 소그룹 활동을 할 수 있는 온라인 플랫폼을 

구성하고 업로드 용량이나 사용 시간의 제한이 없는 플랫폼을 마련하도록 한다. 또한 

아이디어 공유가 가능한 앱을 활용하고, 개인에게 적합하고 적절한 협동 학습량을 

제공하여야 하며, 협력 활동 결과물의 공유를 통한 내적⋅외적 보상과 학생 협력 활

동의 과정과 결과물에 대해 명확하게 피드백을 해 주어야 한다. 수업 유형에 따른 

다양한 플랫폼을 복합적으로 이용하고 학생의 흥미 유발 가능한 제재곡과 콘텐츠를 

제공하여야 한다. 온라인 수업에서 학생들의 집중력을 높이기 위한 활동을 제공하고 

수업 시간을 나누어 활동을 구성하며 다양한 학습 자료를 온라인 열람이 가능하여지

도록 하여야 한다. 악기 앱을 통해 다양한 음악을 여러 방법으로 감상하도록 하고 

개인차를 고려한 즉각적인 피드백을 제공하며, 교사와 학생 간에 그리고 학생과 학생 

간의 소통 방법을 모색하도록 하여야 한다. 

4. 온라인 음악 수업의 요건

온라인 음악 수업을 위한 콘텐츠 운영을 위해서는 동영상 학습 진도율의 확인, 학

생들의 출결 확인, 학생 활동에 대해 평가 적용이 가능한 플랫폼이 필요하다. 교사가 

음악 학습을 적절히 재구성하여 사용할 수 있도록 도움을 주는 애플리케이션과 학생

들의 결과물을 저장, 업로드를 위한 충분한 저장 용량을 제공할 수 있는 데이터 저장 

시스템 또한 확충되어야 한다. 더 나아가 이러한 온라인 매체와 기능을 이용하여 온

라인 수업을 전문적으로 녹화함으로써 온라인 수업 운영에 도움을 줄 수 있는 조력자

의 배치가 필요하다. 
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온라인 음악 수업 유형에 따라 필요한 콘텐츠 및 프로그램 기능은 다음과 같다. 

첫째, 온라인 가창 활동 수업을 위해서는 쌍방향 소통을 녹화하고 저장할 수 있는 

기능과 자신의 목소리를 반복적으로 들을 수 있도록 루프스테이션 프로그램의 기능

이 필요하다. 둘째, 기악 수업을 위해서는 쌍방향 악기 소리가 고르게 송출 가능한 

음향 장치 및 멀티미디어를 활용하고, 연주⋅믹싱하여 음악을 만들어내는 기능이 요

구된다. 각종 악기가 없어도 기악 연주가 가능한 미디어 연주 기능과 가상 악기 연주 

애플리케이션 활용이 요구된다. 셋째, 학생들의 음악 표현 활동을 돕기 위하여 개인별

로 찍은 악기 연주 동영상을 하나의 합주 형태로 만드는 기능과 학생의 수준에 맞는 

단계별⋅수준별 활동이 가능한 연주 프로그램이 필요하다. 넷째, 창작 활동 수업은 

악보를 기보할 수 있는 프로그램과 온라인 토론과 음악 만들기가 가능한 프로그램이 

요구된다. 또한 협동작업 결과물을 게시하여 소통할 수 있는 시스템과 자유로운 모둠 

협동 학습과 즉각적인 피드백 제공을 위하여 최적화된 플랫폼이 필요하다. 다섯째, 

감상 활동은 온라인 영상 미디어 또는 가상현실을 활용한 다양한 음악 공연 체험이 

가능한 콘텐츠를 필요로 한다. 이러한 콘텐츠는 일반적인 대면 음악 수업에서도 활용 

가능하고 학생들의 수준별 음악 감상 학습과 연계될 수 있도록 고안되어야 한다. 

Ⅵ. 결론

2020년부터 코로나로 인한 전 세계의 팬데믹 현상은 사회와 학교 문화의 전반에 

걸쳐 광범위하게 영향을 끼치며 인간의 일상적인 사회생활, 개인취미, 소통방식 등을 

바꾸어 놓았다. 코로나19는 학교 음악 수업에도 큰 영향을 미쳐 실음과 경험 중심의 

음악 수업 또한 비대면 온라인 수업으로 급하게 전환되었다. 이에 따라 학교 교육 

현장의 음악 교사들은 새로운 비대면 온라인 수업을 위한 교육과정의 구성, 수업 계

획, 수업 운영, 실기 평가, 학습자 관리 등에 많은 시행착오와 어려움을 겪기도 하였

다. 점차 예술 교과인 음악 수업의 미디어 리터러시 교육의 필요성 부각과 함께 다양

한 음악 수업에 적용 가능한 음악 수업 온라인 콘텐츠 개발을 위하여 심도 있는 연구

들의 필요성이 대두되고 있다. 이 연구는 비대면 온라인 음악 수업 콘텐츠 개발을 

위한 기초 연구로서 음악교사들을 대상으로 FGI 연구를 실시하여 학교 현장에 실현 

가능한 온라인 교과 교수⋅학습 방법 및 콘텐츠 개발 방향을 모색하기 위하여 수행되

었다. 이 연구를 통하여 도출된 온라인 음악 수업 콘텐츠 개발의 연구 결과와 해당 

음악교육 콘텐츠가 갖추어야 할 기능에 대해서 다음과 같이 정리하고자 한다.
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첫째, 실시간 음악 수업을 위한 학교 맞춤형 소프트웨어의 개발이 요구된다. 합창

이나 합주 등과 같은 공동체적 음악 활동이 주가 되는 음악 수업에서 교사와 학생들 

쌍방 간에 동시성을 확보하기 어려운 문제가 있다. 즉, 접속자의 환경과 거리에 따라 

반응 속도가 서로 다르기 때문에 미세한 시간차가 발생할 수밖에 없다는 것이다. 실

제로 교사의 지휘에 따라 모든 학생이 시간 차이가 없이 소리를 낸다는 것은 무리다. 

그러므로 시간차가 발생하는 현상을 극복할 수 있는 도구의 개발이 시급하다. 이 연

구의 조사에 따르면 비대면 음악 수업에서 교사들이 기피하는 활동은 공동체적 합창

과 합주 활동이다. 공동으로 하는 온라인 합창 및 합주 활동은 디지털 신호로 변환되

고 전송되는 과정에서 발생하는 미세한 ‘시간차’로 이해되는 레이턴시(Latency)로 인

하여 큰 어려움이 따른다. 따라서 오늘날 ‘온라인 합창과 합주’는 학생 각 개인이 

미리 음악을 녹음하여 교사에게 전달하면 나중에 교사가 각 개인의 음악을 합성하여 

합창으로 변환시키는 형태로 이루어지고 있다. 따라서 공동체적 음악 활동을 위한 

온라인 콘텐츠 개발을 위해서는 급하게 이루어지는 단기적 정책보다는 장기적 차원

에서 넓은 안목을 가지고 지속적이고 적극적인 개발과 지원이 필요하다. 

둘째, 온라인 음악 수업을 위해 교사와 학생들이 상용할 수 있는 수업 플랫폼 규범

화의 필요성이 있다. 현재 온라인 음악 수업을 위해서는 다양한 화상 앱을 활용하고 

있어서 각 앱에 따라 학생들의 활동과 결과물 제출이 다소 복잡하고, 음악과의 특성

을 살려 활용할 수 있는 플랫폼이 부족한 상태이다. 이를 위해서 교육부는 모든 학교

가 공통으로 적용할 수 있는 통일된 기본적인 시스템을 구축하고, 이 기본적인 시스

템을 바탕으로 학교의 특성에 맞게 어느 정도 재구성하여 사용할 수 있도록 해 줄 

필요가 있다. 음악교육을 위해 열정이 넘치는 일부 소수의 교사는 음악 수업에 필요

한 음향 장치 혹은 전자악기 등을 스스로 구비하고 또한 활용 방법 등을 연구하여 

자신만의 수업용 콘텐츠를 구축하여 사용하고 있다. 반면에 대부분 교사는 음악 수업 

자체에 부담감을 느끼며, 특히 실시간 쌍방향의 음악 수업에 필요한 장치의 마련과 

프로그램 구축에 어려움이 있다. 즉, 개인별, 모둠별 그리고 전체를 동시에 통제할 

수 있는 사이트가 개발되어 온라인을 통한 실시간 쌍방향 수업에 학생들을 효율적으

로 통제하고 교사들이 쉽게 자료를 찾아 활용할 수 있도록 해 주는 플랫폼의 개발이 

필요하다.

셋째, 국가의 교육과정에 따른 음악 온라인 영상 콘텐츠의 개발이 필요하다. 현재 

음악사 또는 음악이론 등 지식을 전달하기 위한 영상 콘텐츠가 많은 반면, 음악 수업

에서 활용할 수 있는 영상 콘텐츠는 매우 부족한 실정이다. 정부가 교육과정에 기반

을 두고 가창, 기악, 창작, 감상 활동과 연계하여 통일된 영상 콘텐츠를 제작하여 교사

에게 제공해 준다면, 모든 교사는 통일적으로 교육과정에 따라 온라인 수업을 효과적
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으로 전개 시킬 수 있을 것이다. 동시에 온라인 음악 수업을 위해 제작되는 동영상과 

음원의 저작권 문제 해결이 필요하다. 온라인 음악 수업 콘텐츠 개발을 위해서는 다

양한 음원이 사용되어야 하지만, 각 음원과 영상의 저작권 문제로 수업을 위한 학습 

자료에 활용되기 어렵다는 문제점이 따른다. 온라인 음악 수업에서 사용할 음원의 

저작권 문제 해결을 위하여 정부와 저작권협회의 협의가 필요하다.

넷째, 온라인 음악 수업의 환경 개선과 인식의 변화가 요구된다. 온라인 음악 수업

을 위한 가정의 네트워크와 스마트 기기 환경의 차이가 큰 것으로 나타나 이에 대한 

개선이 요구된다. 다자녀 가정의 경우 각 자녀의 온라인 학습을 위한 컴퓨터 수급과 

충분한 데이터 사용이 가능한 환경의 필요성이 대두되고 있으며, 맞벌이 부모의 경제

적 활동에 따른 자녀 학습 방치로 인하여 학습자 간 학습 격차가 크게 발생하고 있어, 

이러한 문제점에 대하여 해결 방안을 모색하여야 할 것이다. 온라인 음악 수업에 대

한 간접적인 문제로서는 수업에서 부과되는 가정 음악 과제와 관련하여 일부 학부모

들의 민원 제기 등의 행태가 나타나고 있다. 음악 교과가 주지 과목이 아니라는 점에

서 일반적으로 학부모들은 학교의 음악 활동이 학교의 테두리 안에서 이루어지기를 

바라고 있다. 그러나 온라인 음악 수업의 특성상 가정에서 하는 학생들에게 온라인을 

통해 음악 과제가 부여될 수밖에 없어서, 주지 과목에 큰 관심을 쏟는 학부모들은 

음악 교과를 방해적 요소로 생각하는 경우가 있다. 이에 가정 학습의 균형을 위해 

비 주지교과 활동에 대한 학부모의 인식 개선이 요구된다. 

코로나19 감염병 확산에 따른 전 세계적 위기 상황과 이로 인한 포스트 코로나 

시대의 도래는 장기간에 걸쳐 온라인 음악 수업의 운영을 불가피하게 만들 것이라 

예상된다. 이러한 국면에서 이 연구는 매우 시의적절하다고 생각한다. 온라인을 통한 

교수⋅학습 방법이 혼란을 겪고 있는 현시점에서 이 연구가 장기적으로 온라인 실기 

중심의 프로그램 개발 그리고 가상현실에 기반을 둔 음악교육 콘텐츠 개발을 위한 

로드맵의 기능을 발휘할 수 있기를 기대한다.
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